Joc — Ghiceste si castiga
Jocul include - 84 de carduri Wild Guess, fise pentru raspunsuri si scor, creioane, zar

Obiectivul jocului - Ghiceste si castiga este jocul incredibil al faptelor si cifrelor uimitoare, in care trebuie sa
ghicesti cat mai aproape de raspunsurile de pe carduri pentru a obtine puncte. Scopul este sa ai cele mai multe
puncte dupa doudzeci de raspunsuri ghicite.

Tnainte de a incepe jocul - Amestec cardurile si asazi-le cu fata cu rispunsuri in jos, la indemana tuturor
jucatorilor. Ofera fiecarui jucadtor o fisa pentru raspunsuri si scor si un creion. Daca este un grup mare de
persoane, puteti juca in echipe.

Desfasurarea jocului - Jucatorul ,,cel mai nastrusnic” ia cartea de deasupra, da cu zarul si citeste intrebarea
corespunzatoare. De exemplu, dacd jucatorul arunca un cinci, atunci se citeste intrebarea cu numarul cinci de
pe card. Spatele cartii trebuie tinut ascuns, astfel incat ceilalti jucatori sa nu poata vedea raspunsul. Jucatorii Tsi
noteaza acum presupunerea cu privire la raspuns pe fisele lor. Tine minte: nu trebuie sa fii exact, ci doar cat mai
aproape de raspunsul oferit pe card. Jucatorul care are cardul il intoarce acum si dezvaluie raspunsul. Jucatorul
care a fost cel mai aproape de raspuns primeste dous puncte. Tn cazul putin probabil al unei egalitati, punctele
se impart. Daca trei sau mai multi jucatori sunt la egalitate, nu se acorda niciun punct. Noteaza punctele
obtinute in spatiul prevazut in partea dreapta a fisei. Cardul folosit se pune thapoi la baza pachetului, iar
jucatorul care a fost cel mai aproape la runda precedenta trage un card nou, da cu zarul si citeste intrebarea
corespunzatoare, la fel ca inainte.

Cum castigi jocul - Dupa douazeci de runde de ghicit, se aduna punctele. Jucatorul cu cel mai mare total este
declarat castigator. In caz de egalitate, jucitorii la egalitate trebuie s& joace o runda suplimentars pentru a
decide castigatorul.



