Joc — Bunicutele Karatiste
Jocul contine — 50 de carduri cu obiectele bunicutelor, 10 carduri cu bunicute si 10 jetoane cu proteze dentare.

Obiectivul jocului - Colectioneaza jetoane cu proteze dentare pe masura ce castigi runde. Primul jucator care
ajunge la numarul necesar de jetoane castiga jocul.

PREGATIREA JOCULUI

in functie de numarul de juctori, scoate din joc toate cirtile marcate pentru un numar mai mare de jucitori
(vezi cifra verde din coltul din dreapta jos):

3 jucatori: Scoate toate cartile marcatecu 4, 5, 6si 7.
4 jucatori: Scoate toate cartile marcatecu 5, 6 si 7.

5 jucatori: Scoate toate cartile marcate cu 6 si 7.

6 jucatori: Scoate toate cartile marcate cu 7.

7 jucatori: Foloseste toate cartile.

Asaza jetoanele cu dinti falsi langa zona de joc.

Regulamentul jocului - Amestecd cértile cu obiectele Bunicii cu cirtile cu bunicutele Karatiste. imparte cite opt
carti cu fata n jos fiecarui jucator. Pune cartile rdmase cu fata in jos intr-un teanc de carti scoase din joc
(acestea nu vor fi folosite in runda). La fiecare tura, jucatorii aleg o carte din mana si o asaza cu fata in jos in fata
lor. Dupa ce toti jucatorii si-au asezat cartea, toate sunt intoarse simultan, apoi trebuie rezolvate conform
regulilor.

Cartile cu bunicutele karatiste

Daca doar un singur jucator joaca o carte bunicuta karatista: jucatorul care a jucat cartea bunica karatista ia
toate cartile cu obiectele Bunicii jucate de ceilalti jucatori. Orice carte cu obiectele Bunicii duplicata (care apare
de mai multe ori) este pusa in teancul de carti scoase din joc. Jucatorul pastreaza aceste carti, impreuna cu
cartea bunicuta karatista, cu fata in sus in fata lui, in linia sa de castig.

Daca mai multi jucatori joaca o carte cu bunicuta karatista: Toti jucatorii care au jucat o carte cu bunicuta
karatista sunt eliminati din runda. Toate cartile din mana acestor jucatori sunt puse in teancul de carti scoase
din joc.

Cartile cu obiectele bunicii
Daca nimeni nu joaca o carte cu bunicuta karatista: cartile cu obiectele Bunicii au o valoare:
1. Andrele de tricotat 2. Papuci de casa 3. Ceainice 4. Briose 5. Bigudiuri

Pornind de la cea mai mica valoare jucata, verifica daca a fost jucata si valoarea imediat urmatoare. Daca da,
cartea cu valoarea mai mica este pusa in teancul de carti scoase din joc. Daca nu, cartea ramane in fata
jucatorului, cu fata in sus, in linia lui de castig.

Exemplu: daca un jucator a jucat Andrele de tricotat (1), dar nimeni nu a jucat Papuci de casa (2), atunci
jucatorul pastreaza cartea cu Andrele in linia lui de castig.

Daca doua carti cu aceeasi valoare sunt jucate (si valoarea imediat urmatoare nu a fost jucatd), ambii jucatori isi
pastreaza cartile.



Continuare rundei - Dupa rezolvarea cartilor, jucatorii paseaza toate cartile ramase in mana in sensul acelor de
ceasornic catre urmatorul jucator care este inca in runda. Fiecare jucator alege apoi o carte din noua mana
primita si o asaza cu fata in jos in fata sa. Din nou, toate cartile sunt intoarse simultan si rezolvate conform
regulilor. Jucatorii repeta aceste actiuni pana cand se incheie runda.

SFARSITUL RUNDEI
Runda se incheie in unul dintre urmatoarele patru moduri:

Un jucator colecteaza toate cele cinci Obiecte ale Bunicii diferite in linia sa de castig (castiga runda).
Toate cele opt carti sunt jucate (castiga jucdtorul cu cele mai multe Obiecte ale Bunicii diferite).
Ramane un singur jucator in runda (acesta castiga).
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Nu mai ramane niciun jucator in runda (nimeni nu castiga aceasta runda).

N

in linia sa de castig.
Jucatorul care castiga runda primeste un jeton cu placa dentara. Toate cartile sunt apoi stranse, adaugate la
teancul de carti eliminate din joc , amestecate, iar fiecarui jucator i se iTmpart din nou opt carti.

n caz de egalitate, castiga jucitorul care are cele mai multe cirti ,,cu bunicuta karatists”

CASTIGAREA JOCULUI

Jocul se incheie cand un jucator are:

Trei jetoane cu proteza dentara (in jocurile cu 3—4 jucatori).
Doud jetoane cu proteza dentara (in jocurile cu 5-7 jucatori).

Primul jucator care ajunge la numarul necesar de jetoane cu proteze dentare este castigatorul jocului.



