
Joc – Bunicuțele Karatiste 

Jocul conține – 50 de carduri cu obiectele bunicuțelor, 10 carduri cu bunicuțe și 10 jetoane cu proteze dentare. 

Obiectivul jocului - Colecționează jetoane cu proteze dentare pe măsură ce câștigi runde. Primul jucător care 

ajunge la numărul necesar de jetoane câștigă jocul.  

PREGĂTIREA JOCULUI 

În funcție de numărul de jucători, scoate din joc toate cărțile marcate pentru un număr mai mare de jucători 

(vezi cifra verde din colțul din dreapta jos): 

3 jucători: Scoate toate cărțile marcate cu 4, 5, 6 și 7. 

4 jucători: Scoate toate cărțile marcate cu 5, 6 și 7. 

5 jucători: Scoate toate cărțile marcate cu 6 și 7. 

6 jucători: Scoate toate cărțile marcate cu 7. 

7 jucători: Folosește toate cărțile. 

Așază jetoanele cu dinți falși lângă zona de joc. 

Regulamentul jocului - Amestecă cărțile cu obiectele Bunicii cu cărțile cu bunicuțele  Karatiste. Împarte câte opt 

cărți cu fața în jos fiecărui jucător. Pune cărțile rămase cu fața în jos într-un teanc de cărți scoase din joc 

(acestea nu vor fi folosite în rundă). La fiecare tură, jucătorii aleg o carte din mână și o așază cu fața în jos în fața 

lor. După ce toți jucătorii și-au așezat cartea, toate sunt întoarse simultan, apoi trebuie rezolvate conform 

regulilor. 

Cărțile cu bunicuțele karatiste 

Dacă doar un singur jucător joacă o carte bunicuța karatistă: jucătorul care a jucat cartea bunica karatistă ia 

toate cărțile cu obiectele Bunicii jucate de ceilalți jucători. Orice carte cu obiectele Bunicii duplicată (care apare 

de mai multe ori) este pusă în teancul de cărți scoase din joc. Jucătorul păstrează aceste cărți, împreună cu 

cartea bunicuța karatistă, cu fața în sus în fața lui, în linia sa de câștig. 

Dacă mai mulți jucători joacă o carte cu bunicuța karatistă: Toți jucătorii care au jucat o carte cu bunicuța 

karatistă sunt eliminați din rundă. Toate cărțile din mâna acestor jucători sunt puse în teancul de cărți scoase 

din joc. 

Cărțile cu obiectele bunicii 

Dacă nimeni nu joacă o carte cu bunicuța karatistă: cărțile cu obiectele Bunicii au o valoare: 

1. Andrele de tricotat 2. Papuci de casă 3. Ceainice 4. Brioșe 5. Bigudiuri 

Pornind de la cea mai mică valoare jucată, verifică dacă a fost jucată și valoarea imediat următoare. Dacă da, 

cartea cu valoarea mai mică este pusă în teancul de cărți scoase din joc. Dacă nu, cartea rămâne în fața 

jucătorului, cu fața în sus, în linia lui de câștig. 

Exemplu: dacă un jucător a jucat Andrele de tricotat (1), dar nimeni nu a jucat Papuci de casă (2), atunci 

jucătorul păstrează cartea cu Andrele în linia lui de câștig. 

Dacă două cărți cu aceeași valoare sunt jucate (și valoarea imediat următoare nu a fost jucată), ambii jucători își 

păstrează cărțile. 



Continuare rundei - După rezolvarea cărților, jucătorii pasează toate cărțile rămase în mână în sensul acelor de 

ceasornic către următorul jucător care este încă în rundă. Fiecare jucător alege apoi o carte din noua mână 

primită și o așază cu fața în jos în fața sa. Din nou, toate cărțile sunt întoarse simultan și rezolvate conform 

regulilor. Jucătorii repetă aceste acțiuni până când se încheie runda. 

SFÂRȘITUL RUNDEI 

Runda se încheie în unul dintre următoarele patru moduri: 

1. Un jucător colectează toate cele cinci Obiecte ale Bunicii diferite în linia sa de câștig (câștigă runda). 

2. Toate cele opt cărți sunt jucate (câștigă jucătorul cu cele mai multe Obiecte ale Bunicii diferite). 

3. Rămâne un singur jucător în rundă (acesta câștigă). 

4. Nu mai rămâne niciun jucător în rundă (nimeni nu câștigă această rundă). 

În caz de egalitate, câștigă jucătorul care are cele mai multe cărți „cu bunicuța karatistă” în linia sa de câștig. 

Jucătorul care câștigă runda primește un jeton cu placă dentară. Toate cărțile sunt apoi strânse, adăugate la 

teancul de cărți eliminate din joc , amestecate, iar fiecărui jucător i se împart din nou opt cărți. 

CÂȘTIGAREA JOCULUI 

Jocul se încheie când un jucător are: 

Trei jetoane cu proteză dentară (în jocurile cu 3–4 jucători). 

Două jetoane cu proteză dentară (în jocurile cu 5–7 jucători). 

Primul jucător care ajunge la numărul necesar de jetoane cu proteze dentare este câștigătorul jocului. 


