Joc — Distractie cu omul preistoric

Obiectivul jocului - S3 fii primul care termina cartile din mana, gasind combinatia corecta imagine/culoare care
se potriveste cu cartile si cuvantul omului preistoric rostit.

Tnainte si incepeti - Pachetul contine: 54 de Carti de joc care trebuie portrivite si 2 Carti cu Cuvinte ale omului
preistoric. Cartile de joc contin urmatoarele imagini: o bata, un foc, o femeie din pesterd, un mamut. Fiecare
imagine este inconjurata de o culoare: rosu, galben, verde sau albastru. Atentie: culorile de pe fata unei carti de
joc difera de cele de pe spatele ei. Cele 2 Carti de joc cu cuvinte ale omului preistoric trebuie puse pe masa
astfel Tncat toti jucatorii sa le vada si sa le foloseasca ca referinta. Jucatorii trebuie sa examineze cardurile cu
cuvinte si sa se familiarizeze cu cele 4 cuvinte ale omului preistoric. Pune o carte de joc cu imagine in centrul
mesei. Aceasta este cartea de joc pentru start. Amesteca cartile de joc si imparte-le egal jucatorilor. Nu conteaza
daca unii jucatori primesc o carte in plus.

Desfasurarea jocului — Cand toti jucatorii sunt gata jocul incepe. Toti jucatorii joaca in acelasi timp, fara a
astepta randul si fiind cat pot de rapizi. Intoarceti cartea de start din centrul mesei pentru a incepe jocul. Toti
jucatorii cautd acum prin cartile lor o carte care s aiba doua combinatii identice imagine/culoare cu cele de pe
cartea de start. Jucatorii pot verifica ambele fete ale cartilor pentru a gasi perechea potrivita. De indata ce un
jucator gaseste o carte care se potriveste cu cea de start, plaseaza acea carte deasupra cartii din centrul mesei si
striga unul dintre cuvintele omului preistoric:

GRA- Bata

OUW - Foc

MAMU — Mamut

BULA — Femeia din pestera

Cuvantul strigat indica ce imagine trebuie pusa jos la urmatoarea tura. De acum Tnainte, jucatorii trebuie doar
sa potriveascd imaginea si culoarea fundalului strigat anterior. Toti jucatorii cauta combinatia potrivita pe
ambele fete ale cartilor. De exemplu: daca un jucator da jos o carte jos si strigd Mamu, iar culoarea care
inconjuara mamutul este verde, toti jucatorii trebuie sa caute o carte cu un mamut verde. Cine o gaseste, pune
cartea peste cea din centru si strigd un nou cuvant al omului preistoric. Nu este permis sa folosesti acelasi
cuvant de doua ori la rand. Daca un jucator pune o carte jos, dar nu striga rapid un cuvant al omului preistoric
sau foloseste acelasi cuvant ca in turul anterior, alt jucdtor poate interveni, plasand el o carte corespunzatoare
care sa aiba culoarea potrivita si stigand acelasi cuvant ca cel anterior. Acest nou jucator striga un cuvant
Caveman diferit, iar jocul continua. Jucatorul penalizat nu are voie sa mai joace pana cand nu se striga un nou
cuvant.

Castigarea jocului - castiga primul jucator care ramane fara nicio carte. Daca niciun jucator nu mai poate juca o
carte, castiga jucatorul cu cele mai putine carti ramase.



