Joc - Flip Pix
Scopul jocului este sa potrivesti imagini cu litere si sa scapi de toate cartile tale inaintea celorlalti jucatori.

Desfasurarea jocului - Cartile sunt cu doua fete: o fata are 3 litere si o fata are 4 imagini. Toate imaginile sunt
unice, dar totusi anumite litere se regdsesc pe mai multe carti de joc, iar literele rosii sunt mai putin frecvent si
mai valoroase. Amesteca cartile, intoarce o carte cu fata cu litere in sus si pune-o in centrul zonei de joc.
Imparte toate cirtile in mod egal intre jucitori, cu parta cu imagini in sus si pune cartile rimase deoparte.
Cartea din centru se intoarce astfel incat partea cu imagini sa fie vizibila. Toti jucatorii isi iau cartile, le intorc cu
fata cu litere n sus si incep sa caute literele pe cartile lor. Nu se joaca pe rand — toti joaca simultan... si cat mai
repede! Cand un jucator gaseste o literd pe una dintre cartile sale care este initiala uneia dintre cele 4 imagini
de pe cartea din centru, strigd numele imaginii si pune cartea sa cu litera in sus peste cartea cu imagine din
centru. Toti jucatorii isi intorc rapid cartile si incep sa caute imagini care sa se potriveasca cu una din cele 3 litere
de pe cartea din centrul zonei de joc. Cand un jucator identifica o imagine care se potriveste cu una din litere,
rosteste numele imagini si pune cartea cu imaginea respectiva peste cartea cu litere din centrul zonei de joc.
Jucatorii intorc iar cartile si continua jocul in acelasi mod.

Nota: O litera poate fi asociata cu o imagine doar o singura data. De exemplu, daca un jucator pune o carte cu
imaginea unei mingi (ball) peste o carte care are litera ,,B”, nimeni altcineva nu mai poate folosi litera B pentru
aceeasi imagine.

Daca un jucator reuseste sd potriveasca o litera rosie cu o imagine, are voie sa joace o carte suplimentara.
Aceasta carte suplimentara trebuie asezata in aceeasi pozitie ca prima carte jucata. De exemplu, daca prima
carte a fost pusa cu imaginea in sus, si cea suplimentara va fi asezata tot cu imaginea in sus.

Daca cineva este surprins ca face o greseald, trebuie: sa isi ridice cartea de pe masa si sa primeasca o carte de
penalizare de la fiecare dintre ceilalti jucatori.

Castigatorul jocului — Jocul continua pana cand unul dintre jucatori ramane fara carti de joc sau pana cand nici
un jucator nu mai poate da o carte jos, oricare dinte aceste situatii se intampla prima. Jucatorul cu cele mai
putine carti rdmase In mana castiga jocul.

Tnainte de un nou joc aranjati cirtile astfel incat imaginile si literele s3 fie pe fetele corecte si amestecati bine
pachetul de carti.



