
Joc de cooperare - Colonia de furnici 

Jocul conține – planșă de joc,  1 zar Jumbo, 3 carduri cu furnicar, 6 carduri cu  OBSTACOL SUBTERAN (pietre, gândaci), 1 card cu SPRAY ANTI-

FURNICAR, 4 carduri cu camera, 26 carduri cu tunel. 

CE ESTE UN JOC COOPERATIV? 

Ant Colony este un joc cooperativ. Asta înseamnă că toți jucătorii sunt colegi de echipă și au același scop. Ori câștigă toată lumea, ori toată 

lumea pierde! 

SCOPUL JOCULUI 

Regina vrea o nouă colonie, iar voi, furnicile ei loiale, trebuie să o construiți. Pentru a reuși să construiți o nouă colonie de furnici, trebuie să 

lucrați împreună pentru a construi o colonie continuă cu: 

1) Cel puțin 2 intrări neblocate, și 

2) Toate cele 4 carduri cu CAMERĂ. 

Cele 4 cartonașe cu CAMERĂ sunt ușor de recunoscut. Furnicile au plasat o piatră prețioasă frumoasă în fiecare cameră. 

PREGĂTIREA PENTRU JOC 

Întinde toate cardurile cu fața în jos într-un teanc de tras lângă tabla de joc.  

REGULAMENTUL JOCULUI 

Decideți cine va începe jocul (vă recomandăm să înceapă jucătorul care iubește cel mai mult furnicile).  Primul jucător trage un card din 

teanc. Dacă este tras un card cu  TUNEL sau CAMERĂ, se plasează pe tabla de joc. Cardul cu TUNEL trebuie să se conecteze la una dintre 

cele 6 intrări în tunel sau la unul dintre tunelurile existente pe tabla de joc.  

Dacă tragi un card  CAMERĂ înainte ca 3 carduri TUNEL să fie pe tabla de joc, pune cardul cu CAMERĂ înapoi în teancul de tras. Amestecă 

bine cardurile pentru a ascunde cardul pus la loc, apoi trage un alt card. 

Dacă este tras un card cu  FURNICAR, dă cu zarul și plasează cardul cu FURNICAR deasupra intrării în tunel corespunzătoare rezultatului 

zarului. Acesta blochează definitiv acea intrare în tunel. Dacă există deja un furnicar care blochează acea intrare, dă din nou cu zarul până 

când nimerești o intrare liberă. 

Dacă este tras un card cu  OBSTACOL SUBTERAN, acesta trebuie plasat la capătul unei deschideri de tunel la alegerea jucătorului.  Se poate 

plasa inclusiv la una dintre cele 6 intrări în tunel. Totuși, dacă o intrare este deja blocată de un FURNICAR, nu se poate plasa un OBSTACOL 

SUBTERAN acolo. 

Dacă este tras un card cu  SPRAY ANTI-FURNICAR, păstrează-l pentru a fi folosit mai târziu. Mai târziu, când este tras un card cu FURNICAR, 

dă cu zarul ca de obicei pentru a decide unde va fi plasat pe tabla de joc. Apoi, jucătorii decid dacă folosesc spray-ul pentru a alunga 

furnicarul sau dacă îl păstrează pentru un alt furnicar. Rețineți: există 3 furnicari în joc. Spray-ul NU poate fi folosit pentru a alunga un 

furnicar care blochează deja o intrare. După folosire, pune ambele carduri  (FURNICAR și SPRAY) în teancul de carduri folosite. 

Jocul continuă în sensul acelor de ceasornic, fiecare jucător trăgând un nou card pe rând. 

Plasarea cardurilor de joc 

Cardurile TUNEL și CAMERĂ pot fi plasate doar acolo unde toate tunelurile de pe card se aliniază perfect cu cele de pe cardurile TUNEL sau 

CAMERĂ adiacente. 

Totuși: 

Tunelurile deschise pot duce către carduri cu OBSTACOL SUBTERAN. 

Tunelurile deschise pot fi plasate și lângă marginea tablei de joc. 

 



 

Cardul cu tunel nu poate fi plasat în exemplul de mai sus (tunelurile nu se unesc). 

 

 Cardul cu tunel poate fi plasat în exemplul de mai sus (cardul cu tunel se termină lângă o piesă cu OBSTACOL SUBTERAN). 

 

 

Cardul cu tunel poate fi plasat în exemplul de mai sus (pentru că tunelul deschis se termină la marginea tablei de joc). 

Este posibil ca un card cu TUNEL tras să nu poată fi plasat pe tabla de joc. Dacă se întâmplă asta, pune cardul în teancul de carduri folosite. 

Este posibil ca un card cu  CAMERĂ tras să nu poată fi plasat pe tabla de joc. Dacă se întâmplă asta, pune-l înapoi în teancul de tras, 

amestecă bine cardurile pentru a-l ascunde, apoi trage un card nou. 

CÂȘTIGAREA JOCULUI 

Fiind un joc cooperativ, toți jucătorii au același scop: ori toată lumea câștigă, ori toată lumea pierde! Dacă reușiți să construiți o colonie care 

include toate cele 4 carduri cu  CAMERĂ și are cel puțin două intrări neblocate de furnicari, ați îndeplinit misiunea! Important: trebuie să fie 

o singură colonie continuă, cu toate camerele și intrările necesare. Ura! Regina are noua ei colonie! Ați câștigat jocul! 

Dacă, la un moment dat, devine imposibil să mai construiți o colonie completă (chiar dacă mai aveți carduri rămase), Regina nu va primi o 

nouă colonie și jocul s-a încheiat. 

Cum să faci jocul mai ușor 

Dacă vrei ca jocul să fie puțin mai ușor de câștigat, pur și simplu elimină un card OBSTACOL SUBTERAN din joc. Iar dacă vrei ca jocul să fie și 
mai ușor, elimină un card OBSTACOL SUBTERAN și un card FURNICAR. Astfel, șansele de câștig vor fi mult mai mari 

 


