Joc de potrivire - Insecte buclucase
DESPRE Insecte buclucase

Jucatorii cauta intr-un teanc de piese de joc sub forma de frunze incercand sa formeze perechi. Piesele speciale cu Gandaci
sunt ascunse printre frunze. Fiecare dintre acesti gdndaci au cate o putere speciala — unele bune, altele mai putin bune.
Jucatorul cu cele mai multe perechi (si puncte) la finalul jocului castiga.

CONTINUT

76 piese de joc: 2 piese de joc cu Gandac Mirositor, 2 piese de joc cu Gandac al lubirii, 4 piese de joc cu Fluture, 4 piese de
joc cu Gandac Viclean si 64 de piese de joc cu Frunze.

SCOPUL JOCULUI
Sa colectezi perechi de piese de joc cu Frunze identice si sa ai cele mai multe puncte la finalul jocului.
PREGATIREA PENTRU JOC

Pentru a forma Teancul de Frunze, incepe prin a pune deoparte toate piesele Speciale cu Gandaci (Gandaci Mirositori,
Gandaci Vicleni, Gandaci ai lubirii si Fluturi). Apoi amestecd toate celelalte piese (cu Frunze), cu fata in jos. imparte piesele
amestecate aproximativ in doua parti egale. Pune un Gandac Mirositor intr-unul dintre teancuri. Pune celdlalt Gandac
Mirositor si toate celelalte piese Speciale cu Gandaci in celalalt teanc.

Amestecs fiecare teanc separat. intoarce cu fata in sus teancul care contine doar un Gandac Mirositor si nu are alti Gandaci
Speciali. Acum amesteca cele doua teancuri (unul cu fata in sus, celalalt cu fata in jos) impreuna. Pune toate piesele de joc in
mijlocul mesei. impristie-le si amesteci-le bine astfel incat s arate ca un morman de frunze. Aranjeaza Teancul de Frunze
astfel incat sa nu fie mai nalt de cinci sau sase piese de joc.

REGULAMENTUL JOCULUI

Cel mai tanar jucator incepe si ia o piesa de joc. Jucatorii pot lua doar piese de joc care nu sunt acoperite de alte piese. Pe
rand, fiecare jucator alege cate o piesa din Mormanul de Frunze. Atentie: se poate lua o piesa doar daca nicio parte a altei
piese nu este deasupra ei. Uneori, aceasta inseamna ca exista o singura optiune disponibila. Jucatorii asaza piesele alese cu
fata n sus in fata lor. Daca aleg o piesa care se potriveste cu una pe care o au deja, le asaza impreuna (pereche) si le pun
deoparte pentru punctaj. Dacd aleg o piesd Speciald cu Gandac, vezi mai jos explicatiile despre puterea fiecarui Gandac.
Jocul continua pana cand nu mai raman piese in Mormanul de Frunze.

PIESELE SPECIALE CU GANDACI

Gandac Mirositor (Stink Bug): Cel mai urat mirositor dintre toti! Daca este ales, jucatorul trebuie sa puna toate piesele cu
Frunze nepotrivite Thapoi in Mormanul cu Frunze. Le poate amesteca Thapoi cu fata Tn sus sau cu fata in jos. Perechile
formate deja sunt sigure si nu se pun inapoi. Piesa cu Gandacul Mirositor se pune deoparte dupa ce a fost folosita.

Gandac Viclean (Sneak Bug): Un gandac siret! Jucatorul are voie sd ia o piesa din randul pieselor nepotrivite ale altui jucator.
Piesa luata trebuie folosita imediat pentru a forma o pereche cu una din propriile piese. Piesa cu Gandacul Viclean se pune
deoparte dupa utilizare, indiferent daca s-a format o pereche sau nu.

Fluture (Butterfly): Fluturii sunt liberi si valoreaza cat o pereche de frunze potrivite. Se pun direct in teancul de perechi al
jucatorului si valoreaza un punct fiecare la finalul jocului.

Gandac al lubirii (Love Bug): Jucdtorul care alege un Gandac al lubirii trebuie sa ofere ,,dragoste” altui jucator. El oferd o
piesa altui jucator pentru ca acesta sa formeze o pereche. Dacd nu are nicio piesa cu care sa formeze o pereche, i se va oferi
pur si simplu orice piesa. Jucdtorul poate alege ce jucdtor primeste piesa. Piesa cu Gandacul lubirii se pune deoparte dupa
ce a fost folosita.

PUNCTAJ SI CASTIGATOR

Cand Mormanul de Frunze s-a terminat, fiecare jucator isi numara perechile formate. Fiecare pereche valoreaza un punct.
Fiecare pies3 cu Fluture valoreazi un punct suplimentar. Jucitorul cu cele mai multe puncte castiga. Tn caz de egalitate,
castiga jucatorul care are cele mai multe frunze de aceeasi culoare.



