Joc de cooperare, Aventuri in cascada narvalilor
Peaceable Kingdom

Varsta recomandata: 6 anit+

Nr jucatori: 2-5

Avertisment: Pericol de sufocare.Piese mici. Nu este recomandat copiilor sub 3 ani

Oppenheim Toy Portfolio Gold Award

Continut: 1 tabla de joc cu raul in miscare, 5 narvali, 1 zar, 36 de cartonase de inot, § cartonase de actiune
speciald si instructiuni detaliate.

Scopul jocului

Cursul raului se indreapta cu repeziciune spre o cascada, iar narvalii se strdduiesc sa treaca In siguranta pe
malul opus. Jucatorii lucreazd impreund, ca o echipa, pentru a ajuta narvalii s evite numeroasele pericole
pe care le intdlnesc pe drum. Jucati impreuna, cooperati pentru a evita caderea narvalilor in cascada.

Pregatirea jocului

Scoateti tabla din cutie si asezati-o pe marginea unei mese, astfel incat cascada sd cadd peste margine.
Trageti raul in fata astfel incat gheata sa se alinieze 1n partea de jos a tablei de joc.

Amestecati cartonasele cu actiuni speciale si Tmpartiti cate una fiecarui jucator. Cartonasele de actiuni
speciale ramase sunt scoase din joc. Fiecare jucator 1si pastreaza cartonasele cu fata in sus pe masa, astfel
incat toti ceilalti jucatori sa le poatd vedea. (Nu uitati, lucrati impreuna!).

Amestecati cartonasele de inot, puneti 3 cu fata in sus langa cascada si puneti cartonasele rdmase intr-un
teanc, din care veti trage. Asezati cei 5 narvalii in locul de start, 1dnga cascada.

Se recomandd sd incepeti prin a intra in apa la sageata rosie de sus. Puteti creste dificultatea jocului,
incepand de la sageata mov din mijloc sau cea verde, de jos.

Cum se joaca

In timpul fiecarui tur, se executa urmitoarele, in aceasta ordine:

1. Daca jucdtorii doresc sa foloseascd un cartonas de actiune speciald, trebuie sa faca acest lucru inainte
de orice alta mutare. Dupa ce a fost folosit, acesta este scos din joc si nu se ia niciun cartonas de inlocuire.
2. Se alege un cartonas de inot si un narval va fi mutat conform cartonasului. Se muta narvalul cu o
patratica pe rau pentru fiecare aripioard de pe cartonas. Dupa ce se joacd un cartoas de inot, se trage altul
nou, astfel incat sa ai intotdeauna 3 cartonase.

3. Se arunca zarul si raul se muta cu 1 sau 2 spatii inainte, dupa cum stabileste zarul.

Mutarea narvalilor

e Narhalii pot intra in apa in orice ordine.

e Narvalii se pot deplasa in orice directie, mai putin in diagonald, iar fiecare miscare conteaza ca o
mutare, cu exceptia cazului in care inoata in amonte, in sus. Deplasarea In amonte (impotriva curentului
raului) este o munca grea si necesitd 2 mutari pentru fiecare patrat. Narvalii nu pot trece de diferitele
obstacole din rau decét daca un cartonas de actiune le permite acest lucru. Doar un singur narval poate
ocupa un spatiu.

e Narhalii nu se pot Intoarce pe malul de pe care au venit; ei pot merge la mal doar pe partea opusa a
raului.

e Narhalii pot fi singuri in apa doar pentru o singura tura. De exemplu, atunci cand primul narval intréd in
apd, un alt narval trebuie sa il urmeze in runda urmatoare. Cand un narval ajunge la mal pe partea cealalta,
un alt narval trebuie sa intre Tn apa in runda urmatoare.

Sfarsitul jocului

Pentru a castiga jocul, toti cei 5 narvalii trebuie sa traverseze raul In siguranta inainte ca linia FINISH sa
ajunga la capatul raului.

Daci un narval ajunge la marginea cascadei si cade peste margine, jocul este pierdut. Incercati din nou,
poate aveti mai mult noroc data viitoare!



