Misiune de salvare in spatiu

Un joc creat de Matt Leacock

Intr-o statie spatiald aflatd departe de Pdmant, soriceii-cartitd golasi, cunoscuti pentru
abilitatile lor exceptionale de cooperare, muncesc de zor. Intr-o dimineatd, lumea lor
sigurd si linistea au fost tulburate de alarme. ALARMA DE INTRUSI! Serpii s-au infiltrat
pe statia spatiala si se plimba nestingheriti. Soriceii-cartita sunt in pericol, ajutati-i sa
se salveze! Puteti sa-i ajuti sa-si adune echipamentele de urgenta si sa ajunga la

navetele de salvare inainte de expirarea timpului?

STIATI CA?
Soriceii-cartita golasi sunt singurele mamifere de pe pamant care au o structura
sociala cooperativa. Ei lucreaza impreuna pentru a mentine o colonie cu o regina,

cativa parteneri de reproducere si sute de muncitori. Inamicul lor este sarpele.

Varsta recomandata: 7+
Numar de jucatori: 2-4

Durata de joc: 20 de minute

Include

1 tabla de joc

46 de cartonase

12 jetoane sarpe, 3 din fiecare culoare

4 jetoane trusa de prim ajutor

4 pioni soricel-cartita

4 jetoane echipamente: hrang, periuta de dinti, harta, banda de lipit

1 plic cu provocare (a nu se deschide inainte de citirea regulilor de joc)

Scopul jocului
Misiune de salvare in spatiu este un joc de cooperare. Jucatorii trebuie sa lucreze
impreuna pentru a aduna cele patru piese de echipament si a ajunge la navetele de

salvare inainte de a se intampla oricare dintre urmatoarele situatii:



e Un soricel-cartita sa fie muscat de doua ori de un sarpe.

e Un soricel-cartita sa coboare pe o gura de ventilatie si sa fie aruncat in spatiu.

e Un sarpe sa urce pe o scara si sa intre in naveta de salvare.

e Sa ramaneti fara timp, pentru ca unul din jucatori nu are nicio carte pe care sa

0 joace.

Pregatire

1. Desfaceti tabla de joc.

2. Alegeti un pion si o trusa de prim ajutor. Fiecare jucator alege un pion si o
trusa de prim ajutor corespunzatoare si le plaseaza pe spatiul START, pe
culoarea potrivita. Pionii ramasi nefolositi si trusele de prim ajutor se pun inapoi
in cutie. Daca se joaca in 2 jucatori, acestia vor alege pionii care se afla in parti

opuse ale tablei de joc.

Exista diferite niveluri in statia spatiala conectate prin guri de ventilatie si scari.
Singurul mod in care un soricel sau un sarpe se poate deplasa de la un nivel la
altul este sa urce pe o scara sau sa coboare printr-o gura de ventilatie. Soriceii si

serpii nu pot sa coboare pe o scara sau sa urce printr-o gura de ventilatie.

3. Plasati cele patru jetoane echipament pe spatiile potrivite de pe tabla.

Trusele de prim ajutor

Fiecare soricel are o trusa de prim ajutor, care contine antivenin impotriva unei
singure muscaturi de sarpe. Prima data cand un soricel este muscat de un sarpe,
mutati soricelul inapoi pe spatiul lui si folositi jetonul cu trusa medicala. Dupa
folosire, jetonul se pune in cutie. Soricelul este salvat si poate continua jocul. A

doua oara cand este muscat, jocul se termina si ati pierdut.



4. Plasati jetoanele sarpe. Puneti un jeton sarpe din fiecare culoare pe spatiile
potrivite, ilustrate pe tabla de joc. Acestea sunt pozitiile de start ale serpilor.
Vor ramane nefolosite doua jetoane sarpe din fiecare culoare. Puneti-le langa

tabla de joc pentru a le folosi mai tarziu.

5. Amestecati cartonasele si impartiti cate o carte cu fata in sus fiecarui jucator.

Puneti cartile ramase langa tabla de joc, cu fata in jos, pentru a forma o

gramada.
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Pentru jocul in 2, scoateti aceste 3 carti inainte de a incepe. Veti juca doar cu 43

de cartonase.

Cum se joaca
Cel mai tanar jucator incepe. Jucatorii continua jocul, in sensul acelor de ceasornic.

Fiecare tur consta din urmatorii pasi:



1. Jucati-va cartonasul. Mutati creaturile — soricel sau sarpe, in functie de ceea ce
indica cartonasul voastra.

2. Lasati cartonasul deoparte. Puneti cartonasul in gramada cu cartonase
decartate.

3. Trageti un nou cartonas. Trageti primul cartonas din gramada si puneti-| cu fata
in sus. Daca nu mai sunt cartonase de tras si nu puteti castiga jocul cu

cartonasele care v-au ramas in maini, pierdeti toti.

Cum sa cititi cartonasele
Imaginile de pe fiecare cartonas va spun cum sa mutati soriceii si/sau serpi. Urmati
instructiunile din partea de sus a cartonasului mai intai, apoi pe cele din jumatatea de

jos.

Mutati soricelul vostru Mutati un sarpe in culoarea
indicata
= . . - I . .
f!? Mutati ce soricel doriti Mutati oricare sarpe
W ~J
99 Mutati toti soriceii ggg Mutati toti serpii in culoarea
Q’ indicata, care se afla pe tabla

N Mutati orice sarpe la prima scara si apoi sus, pe scara. Daca sunt doua
"‘ ‘- v - - v v - - v v -
~ 7 scari la distanta egala, alegeti voi la care scara sa duceti sarpele.
aaa-§ Mutati toti serpii de culoarea indicata pana la prima scara si apoi
2

sus, pe ea.

Adaugati un sarpe nou pe tabla de joc in culoarea indicata.




> F/Iuta.ti un spaFiu »» | Mutati 2 spatii in »99 | Mutati 3 spatii in
in orice directie orice directie orice directie
» . . »» .
A Mutatlﬂun s_patlu A. Mutati 2 sau 3
sau 2 In orice spatii in orice
directie directie

Mutati un soricel-cartita
Daca pe cartonasul vostru este indicat sa mutati un soricel-cartita, alegeti o directie si
mutati cate un spatiu pentru fiecare sageata afisata pe cartonas. Urmati apoi

instructiunile pentru spatiul pe care se incheie mutarea.

Ignorati scarile, gurile de ventilatie, alti soricei si echipamentele pe langa care va
deplasati pe drumul spre spatiul final. NU ignorati insa serpii. Daca un soricel trece

printr-un spatiu cu un sarpe, soricelul va fi muscat si trebuie sa se intoarca la start.

Fiecare soricel poate fi muscat o singura data. Daca va fi muscat de doua ori, jocul se
incheie si ati pierdut toti. Intotdeauna urmati instructiunile din partea de sus a

cartonasului si apoi pe cele din partea de jos.

in exemplul de mai jos, soricelul trebuie sa mute 3 spatii. Decideti sa o luati la
dreapta pentru ca exista un sarpe in cealalta directie. Mutati 3 spatii, ignorand scara si
gura de ventilatie intalnite. Dupa ce mutati soricelul, mutati TOTI serpi rosi 3 spatii in

orice directie.




Daca soricelul ajunge pe un spatiu: Daca un sarpe ajunge pe un spatiu

Cu o scara. Urcati pe ea. Soricelul trebuie s3 Cu o scara. Urcati pe ea. Sarpele trebuie
urce imediat pe spatiul de deasupra scarii. sd urce imediat pe spatiul de deasupra
Soriceii nu pot cobori pe scari. scarii. Serpii nu pot cobori pe scari.
4 Cu o gurd de ventilatie. Soricelul trebuie sa Cu o gura de ventilatie. Sarpele trebuie sa
) coboare imediat pana la spatiul de sub gura coboare imediat pand la spatiul de sub
de ventilatie. Daca soricelul cade intr-o gura gura de ventilatie. Daca sarpele cade intr-
Q de ventilatie care ajunge in spatiu, jocul se o 0 gurd de ventilatie care ajunge in spatiu,
termind si ati pierdut toti. foarte bine! Aruncati-I in spatiu!
Duneti-l n’ ruceacul soricelulut, Trebuie. 55 Cu un echipament. Nu se intampl nimic.
colecfati toate jetoaneie echipament pentru a Lasat|_ sarpelew acolo. I_Dar, va trebui sa—!
céstiqa' mut_atl daca vreti sa colectati
M echipamentul.

Cu un alt soricel. Doi soricei nu pot imparti
acelasi spatiu. Mutati soricelul care se afla
deja acolo pe un alt spatiu adiacent, in orice
directie. Apoi, urmati instructiunile de pe
noul spatiu pentru soricel.

Cu un alt sarpe. Mai muti serpi pot imparti
acelasi spatiu, puneti-i unii peste altii. Nu
existd o limitd pentru cati serpi pot sta pe
acelasi spatiu.

Cu t_un sarpi. dDaca un soricel ttreflte printr-un Cu un soricel. Dacd un sarpe trece printr-un
spatiu ocupat de un sarpe, acesta il va musca. spatiu ocupat de un soricel, sarpele 1l va musca.

considerd o singurd muscdturd). Mutati soricelul considerd o singurd musciturd). Mutati soricelul
Tnapoi la start si folositi o trusa de prim ajutor, pe inapoi la start si folositi o trus& de prim ajutor, pe
care o puneti in cutie, dupd folosire. Pastrati care o puneti in cutie, dup3 folosire. P3strati toate
toate jetoanele echipament dacéd ati colectat jetoanele echipament dacd ati colectat deja. Daca
deja. Dacd soricelul si-a folosit déja trusa, soricelul si-a folosit déja trusa, jucatorii pierd
jucdtorii pierd iocul. jocul.

Cu o naveta de salvare. Daca soricelul vostru
ajunge la navetd, trebuie sa i ajutati si pe
ceilalti soricei ramasi in urmd. Daca trageti
un cartonas care va indica sa mutati soricelul
vostru, mutati alt soricel. (Cereti voie mai
ntai.)

Cu o navetd de salvare. Sfarsitul joculiui.
Daca sarpele ajunge la navetd, ati pierdut!

. (Doi sau mai multi serpi pe un singur spatiu, se ' (Doi sau mai multi serpi pe un singur spatiu, se

Sfarsitul jocului
Daca toate cele patru piese de echipament au fost colectate si toti soriceii au ajuns la

navetele de salvare, ati castigat toti!

Sfat pentru planuirea strategiei
e Dupa ce ati tras un cartonas, incepeti sa planificati urmatoarea mutare. Va
trebui sa treceti pe langa un sarpe la urmatoarea tura? Daca da, cereti ajutor!
Este posibil ca unul dintre colegii vostri sa va ajute, mutand soricelul vostru sau
sarpele de pe acel spatiu.
e Jucati ca o echipa si decideti cine este cel mai bine pozitionat pentru a colecta

diferite piese de echipament. Daca un jucdtor obtine mai mult de un



echipament, nu e nimic, il veti imparti totii, odata ce veti ajunge la naveta de
salvare.

o Incercati s& indepértati serpii de pe spatiile cu echipamente si cu navetele de
salvare. De asemenea, puteti sa ii aruncati in spatiu printr-o gura de ventilatie

si nu va veti mai face griji in privinta lor.

Plicul cu provocarea
V& doriti o provocare mai "alunecoasd"? Incercati provocarea de final din plic, dupd ce

ati castigat de 3 ori jocul in varianta standard.



