Qwirkle - versiunea de calatorie

Combina, potriveste, puncteaza si castiga

Varsta recomandata: 6
Numar de jucatori: 2-4

Durata de joc: 30 - 60 min.

Include:
108 piese, 3 x 36, asa cum sunt prezentate mai jos.

Un saculet cu fermoar

INSTRUCTIUNI

Scopul jocului
Creati linii din piese de o singura culoare sau o singura forma. Obtineti puncte
pentru fiecare piesa jucata pe tabla de joc. Jucatorul care obtine cele mai multe

puncte castiga.

Pregatire
Aveti nevoie de hartie si creion pentru a nota scorul. Puneti toate piesele de joc in

saculet.

Cum se joaca

Jucatorii declara cel mai mare numar de piese pe care le au, cu o caracteristica
comuna, fie culoare, fie forma (nu includeti aici piesele duplicate).

Jucatorul care are cele mai multe piese cu aceeasi caracteristica incepe, jucand
acele piese. Daca exista mai multi jucatori cu acelasi numar de piese, cel mai in

varsta jucator va incepe. Jocul continua in sensul acelor de ceasornic.



Exemplu de mutare de deschidere: -.-

Cum se joaca

Cand este randul vostru:
1. Jucati una sau mai multe piese pe tabla de joc.
2. Calculati scorul.

3. Trageti piese din saculet pentru a completa numarul lor, in mana, pana la 6.

Daca nu puteti juca nicio piesa sau nu vreti sa jucati nicio piesa, puteti opta pentru
schimbarea pieselor. Cand schimbati piese, nu obtineti niciun punct si nu puteti
plasa piese pe tabla de joc. Dati deoparte piesele pe care doriti sa le schimbati, apoi
trageti altele din saculet pentru a le inlocui. Dupa, amestecati piesele pe care doriti
sa le schimbati cu cele din saculet. Nu se pot schimba mai multe piese decéat exista

in saculet.

Adaugarea pieselor pe tabla

Puteti juca mai multe piese deodata cand este randul vostru, daca toate piesele
jucate sunt de aceeasi culoare sau aceeasi forma si sunt asezate in aceeasi linie. Nu
puteti juca doua piese la fel. Cel putin una dintre piesele pe care le jucati trebuie
sa atinga (pe lateral) o alta piesa care a fost deja jucata si sa se potriveasca cu
piesa langa care o asezati, fie dupa culoare, fie dupa forma. Fiecare piesa care
atinge alta piesa face parte dintr-o linie. Liniile sunt fie de o singura forma, fie de o
singura culoare, fara piese de acelasi fel (duplicate).

Exemplu: Un patrat albastru si un patrat galben pot fi adaugate la piesele din

mutarea de deschidere pentru a crea o linie de patrate.
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Piesele pe care le jucati trebuie adaugate la aceeasi linie, dar nu trebuie sa se

atinga reciproc.



Exemplu: Puteti adduga o piesa la ambele capete ale unei linii intr-o singura runda.
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Nu pot exista piese de acelasi fel intr-o linie. De exemplu, o linie de patrate poate

avea doar un patrat albastru. O linie nu poate avea mai mult de sase piese. Pe
masura ce jocul progreseaza, vor fi create spatii unde nu se poate juca nicio piesa.
Pentru mai multe exemple de plasare a pieselor, consultati Jocul demonstrativ de la

finalul acestor instructiuni.

Scor
Se obtine un punct pentru fiecare piesa dintr-o linie pe care o creati sau la care
adaugati.

Exemplu: daca jucati o stea rosie veti obtine patru puncte - un punct pentru fiecare

piesa din linia rosie.

O
Ll
O

Cu o piesa puteti obtine doua puncte daca aceea piesa face parte din doua linii
diferite.
Exemplu: daca jucati cercul albastru obtineti patru puncte; doua pentru linia

albastra si doua pentru linia de cercuri.
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Ori de céate ori creati o linie cu toate cele sase culori sau forme, aceasta se numeste

Qwirkle. Un Qwirkle va aduce 12 puncte, sase pentru linie si sase puncte bonus.

Exemplu Qwirkle din culori .nﬂ...
Qwirkle din forme ﬂDan

Primul jucator care ramane fara piese primeste un bonus de sase puncte.
Pentru mai multe exemple de calcul al scorului, consultati Jocul demonstrativ de la

sfarsitul acestor instructiuni.

Sfarsitul jocului
Cand nu mai exista piese de tras, jocul continua. Primul jucator care ramane fara
piese obtine sase puncte bonus si incheie jocul. Jucatorul cu cel mai mare scor

castiga.

Sfaturi
e Jucati-va piesele astfel incat sa faca parte din mai multe linii.
e Pastrati piesele care va pot ajuta sa faceti un Qwirkle.
o Incercati sd nu dati sanse celorlalti jucdtori s& facd un Qwirkle.

e Amintiti-va ca exista trei piese din fiecare tip.

Joc demonstrativ

1. Anna joaca trei piese rosii pentru a incepe jocul. Obtine 3 puncte.



2. Chris obtine 4 puncte pentru linia rosie si 3 puncte pentru linia de patrate. 7

puncte in total.

3. Sally obtine 2 puncte pentru linia de cercuri si 2 puncte pentru linia albastra.

4 puncte in total.

4. Dave obtine 2 puncte pentru linia verde, 2 puncte pentru linia de trifoi si 2

puncte pentru linia de romburi. 6 puncte in total.

5. Anna obtine 4 puncte pentru linia verde si 3 puncte pentru linia de cercuri. 7

puncte in total.




6. Chris obtine 4 puncte pentru linia de patrate orizontald si 2 puncte pentru

linia patrata pe verticalda. 6 puncte in total.

7. Sally obtine 3 puncte pentru linia de stele. 3 puncte in total.
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8. Dave obtine 3 puncte pentru linia portocalie. 3 puncte in total.

9. Anna obtine 2 puncte pentru linia galbend, 4 puncte pentru linia cu romburi si

4 puncte pentru linia de cercuri. 10 puncte in total.
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10. Chris obtine 4 puncte pentru linia de stele si 5 puncte pentru linia rosie. 9

puncte in total.



11. Sally obtine 6 puncte pentru linia rosie plus 6 puncte pentru ca a facut un
Qwirkle. De asemenea, ea obtine 3 puncte pentru linia albastra si 3 puncte
pentru linia cu forma de cruce. 18 puncte in total.

12. Dave obtine 5 puncte pentru linia de patrate orizontala, 2 puncte pentru linia

de patrate pe verticalda si 2 puncte pentru a doua linie de patrate pe
orizontala. 9 puncte in total.
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