
Joc STEAM 3 in 1 - Antrenament pentru creier 

Descrierea produsului 

Buton Start – apăsați pentru a începe jocul. 

Buton Mod – apăsați pentru a comuta între modurile SCHULTE / Memorie Secvențială / Memorie Grafică; țineți apăsat timp 

de 3 secunde pentru a șterge istoricul. 

Buton Pornire – apăsați pentru a porni/opri dispozitivul. 

Afișaj stele – Iluminare pentru evaluare: Excelent / Calificat. 

Cronometru  

Spațiu pentru card 

Zonă de operare a jocului 

MODUL SCHULTE 

1. Introdu cardul în spațiul din dreapta; 

2. Apasă butonul Start pentru a răspunde la întrebări, după ce ai ascultat cerințele de pe card; 

3. Principiul de bază: apasă pe numere (consecutive, impare, pare, neconsecutive) în ordine de la cel mai mic la cel mai 

mare. 

Atenție: Când cardul este introdus, dispozitivul intră automat în Modul Schulte. Dacă dorești să folosești unul dintre celelalte 

două moduri de joc, scoate cardul și ține apăsat butonul de mod pentru a selecta din nou. 

MODUL MEMORIE SECVENȚIALĂ 

Apasă butonul de mod (mode) și selectează Modul Memorie Secvențială; apoi apasă butonul Start și observă ordinea și 

poziția luminilor care clipesc; așteaptă ca luminile să se stingă complet, apoi apasă butoanele în aceeași ordine pentru a 

reproduce secvența. Dacă faci trei greșeli, vei eșua. (Sunt 5 niveluri în total, fiecare cu 6 provocări. De fiecare dată când treci 

un nivel, progresul este înregistrat cu +1.) 

MODUL MEMORIE GRAFICĂ 

Apasă butonul de mod și selectează Modul Memorie Grafică; apoi apasă butonul Start și observă poziția de afișare a 

luminilor grafice; așteaptă ca luminile să se stingă complet, apoi apasă butoanele în aceeași ordine pentru a reproduce 

imaginea. Dacă faci trei greșeli, vei eșua. (Sunt 5 niveluri în total, fiecare cu 6 provocări. De fiecare dată când treci un nivel, 

progresul este înregistrat cu +1.) 

DESCRIEREA BUTONULUI PENTRU PORNIRE/MOD 

1. Apasă butonul de pornire pentru a porni/opri dispozitivul. 

2. Apasă butonul Mod pentru a comuta între modurile SCHULTE / Memorie Secvențială / Memorie Grafică. 

3. În modul curent, menține apăsat butonul Mod timp de 3 secunde pentru a șterge istoricul modului. (Caz special: După 

ce cardul SCHULTE Challenge este introdus, menține apăsat butonul Mod timp de 3 secunde. Se va șterge doar 

înregistrarea timpului de pe card și va fi resetat la 3 minute.) 

ATENȚIE! 

Toate materialele de ambalare, cum ar fi banda adezivă, folia de plastic, cabluri și etichete etc., nu sunt jucării și nu sunt 

potrivite pentru ca cei mici să se joace cu ele. Vă rugăm să aruncați aceste materiale într-un mod adecvat pentru siguranță. 

Manualul de utilizare conține informații importante – vă rugăm să îl păstrați. 

INSTALAREA BATERIILOR 

1. Asigurați-vă că dispozitivul este oprit. 

2. Deșurubați capacul compartimentului pentru baterii de pe spatele dispozitivului folosind o șurubelniță. 



3. Introduceți trei baterii noi de 1,5V tip AAA (LR03/Dimensiunea 7) respectând polaritatea corectă (+, -), conform 

diagramei de mai jos. 

4. Puneți la loc capacul compartimentului pentru baterii și strângeți șuruburile. 

PRECAUȚII: 

1. Se pot folosi baterii alcaline, carbon-zinc și alte tipuri, cu condiția să nu fie amestecate baterii standard  (carbon-zinc) cu 

baterii reîncărcabile (nichel-cadmiu); 

2. Este interzisă încărcarea bateriilor nereîncărcabile; 

3. Bateriile reîncărcabile trebuie încărcate doar sub supravegherea unui adult; 

4. Bateriile reîncărcabile trebuie scoase din jucărie înainte de a fi încărcate; 

5. Este interzisă amestecarea bateriilor de tipuri diferite sau a celor vechi cu cele noi; 

6. Bateriile trebuie instalate respectând polaritatea corectă (+, -); 

7. Bateriile epuizate trebuie scoase din jucărie; 

8. Terminalele de alimentare nu trebuie să fie scurtcircuitate; 

9. Scoateți bateriile dacă produsul nu este utilizat o perioadă îndelungată; 

10. Nu aruncați bateriile în foc. 

DEPANARE: 

Dacă dispozitivul nu mai răspunde din anumite motive, vă rugăm să efectuați următoarele operațiuni: 

1. Opriți dispozitivul; 

2. Scoateți bateriile și întrerupeți alimentarea cu energie; 

3. Lăsați dispozitivul deoparte câteva minute, apoi reinstalați bateriile; 

4. Reporniți dispozitivul; 

5. Dacă tot nu funcționează, înlocuiți bateriile cu unele noi. 

ÎNTREȚINERE ȘI SERVICE: 

1. Ștergeți ușor exteriorul dispozitivului cu o lavetă moale și uscată pentru a-l menține curat; 

2. Produsul trebuie ferit de lumina directă a soarelui și de orice sursă de căldură; 

3. Scoateți bateriile dacă nu folosiți dispozitivul o perioadă mai lungă; 

4. Nu loviți cu obiecte dure și nu încercați să demontați dispozitivul; 

5. Nu introduceți dispozitivul în apă. Acesta trebuie păstrat într-un loc uscat; 

6. Nu ștergeți cardul SCHULTE cu alcool sau șervețele care conțin alcool – acest lucru poate deteriora cardul. 


