Joc STEAM 3 in 1 - Antrenament pentru creier
Descrierea produsului
Buton Start — apdsati pentru a incepe jocul.

Buton Mod — apasati pentru a comuta intre modurile SCHULTE / Memorie Secventiald / Memorie Grafica; tineti apasat timp
de 3 secunde pentru a sterge istoricul.

Buton Pornire — apasati pentru a porni/opri dispozitivul.
Afisaj stele — lluminare pentru evaluare: Excelent / Calificat.
Cronometru

Spatiu pentru card

Zona de operare a jocului

MODUL SCHULTE

1. Introdu cardul in spatiul din dreapta;
Apasa butonul Start pentru a raspunde la intrebari, dupa ce ai ascultat cerintele de pe card;
Principiul de baza: apasa pe numere (consecutive, impare, pare, neconsecutive) in ordine de la cel mai mic la cel mai
mare.

Atentie: Cand cardul este introdus, dispozitivul intra automat in Modul Schulte. Daca doresti sa folosesti unul dintre celelalte
doua moduri de joc, scoate cardul si tine apasat butonul de mod pentru a selecta din nou.

MODUL MEMORIE SECVENTIALA

Apasa butonul de mod (mode) si selecteaza Modul Memorie Secventiald; apoi apasa butonul Start si observa ordinea si
pozitia luminilor care clipesc; asteapta ca luminile sa se stinga complet, apoi apasa butoanele in aceeasi ordine pentru a
reproduce secventa. Daca faci trei greseli, vei esua. (Sunt 5 niveluri in total, fiecare cu 6 provocari. De fiecare data cand treci
un nivel, progresul este inregistrat cu +1.)

MODUL MEMORIE GRAFICA

Apasa butonul de mod si selecteaza Modul Memorie Grafica; apoi apasa butonul Start si observa pozitia de afisare a
luminilor grafice; asteapta ca luminile sa se stinga complet, apoi apasa butoanele Tn aceeasi ordine pentru a reproduce
imaginea. Daca faci trei greseli, vei esua. (Sunt 5 niveluri in total, fiecare cu 6 provocdri. De fiecare data cand treci un nivel,
progresul este inregistrat cu +1.)

DESCRIEREA BUTONULUI PENTRU PORNIRE/MOD

Apasa butonul de pornire pentru a porni/opri dispozitivul.
Apasa butonul Mod pentru a comuta intre modurile SCHULTE / Memorie Secventialda / Memorie Grafica.

3. in modul curent, mentine apasat butonul Mod timp de 3 secunde pentru a sterge istoricul modului. (Caz special: Dup3
ce cardul SCHULTE Challenge este introdus, mentine apasat butonul Mod timp de 3 secunde. Se va sterge doar
inregistrarea timpului de pe card si va fi resetat la 3 minute.)

ATENTIE!

Toate materialele de ambalare, cum ar fi banda adeziva, folia de plastic, cabluri si etichete etc., nu sunt jucarii si nu sunt
potrivite pentru ca cei mici sa se joace cu ele. Va rugam sa aruncati aceste materiale intr-un mod adecvat pentru siguranta.
Manualul de utilizare contine informatii importante — va rugam sa il pastrati.

INSTALAREA BATERIILOR
1. Asigurati-va ca dispozitivul este oprit.

2. Desurubati capacul compartimentului pentru baterii de pe spatele dispozitivului folosind o surubelnita.



3. Introduceti trei baterii noi de 1,5V tip AAA (LR0O3/Dimensiunea 7) respectand polaritatea corectd (+, -), conform
diagramei de mai jos.

4. Punetila loc capacul compartimentului pentru baterii si strangeti suruburile.
PRECAUTII:

1. Se pot folosi baterii alcaline, carbon-zinc si alte tipuri, cu conditia sa nu fie amestecate baterii standard (carbon-zinc) cu
baterii reincarcabile (nichel-cadmiu);

2. Esteinterzisa incarcarea bateriilor nereincarcabile;

3. Bateriile reincarcabile trebuie incarcate doar sub supravegherea unui adult;

4. Bateriile reincarcabile trebuie scoase din jucarie inainte de a fi incarcate;

5. Este interzisa amestecarea bateriilor de tipuri diferite sau a celor vechi cu cele noi;
6. Bateriile trebuie instalate respectand polaritatea corecta (+, -);

7. Bateriile epuizate trebuie scoase din jucarie;

8. Terminalele de alimentare nu trebuie sa fie scurtcircuitate;

9. Scoateti bateriile daca produsul nu este utilizat o perioada indelungata;

10. Nu aruncati bateriile in foc.

DEPANARE:

Daca dispozitivul nu mai raspunde din anumite motive, va rugam sa efectuati urmatoarele operatiuni:

Opriti dispozitivul;

Scoateti bateriile si intrerupeti alimentarea cu energie;

Lasati dispozitivul deoparte cateva minute, apoi reinstalati bateriile;
Reporniti dispozitivul;
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Daca tot nu functioneaza, inlocuiti bateriile cu unele noi.
iNTRETINERE SI SERVICE:

Stergeti usor exteriorul dispozitivului cu o laveta moale si uscatd pentru a-l mentine curat;
Produsul trebuie ferit de lumina directa a soarelui si de orice sursa de caldur3;

Scoateti bateriile daca nu folositi dispozitivul o perioada mai lunga;

Nu loviti cu obiecte dure si nu Tncercati sa demontati dispozitivul;

Nu introduceti dispozitivul in apa. Acesta trebuie pastrat intr-un loc uscat;
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Nu stergeti cardul SCHULTE cu alcool sau servetele care contin alcool — acest lucru poate deteriora cardul.



