Joc de masa - Aventurile ursuletilor

Captureaza steagul!

Varsta: 3 ani si mai mult

Numar jucatori: de la 2 pana la 4 jucatori
Durata jocului: 15 minute

Continut: 8 piese de puzzle care formeaza tabla de joc, munte, 4 pioni ursulet, 1 steag si 3
zaruri din lemn

Scopul jocului: fi primul care ajunge in varful muntelui si obtine steagul.

Pregatirea pentru joc: pregatiti jocul asambland tabla de joc si urmand instructiunile

Cum se joaca?

Fiecare jucator alege un pion si il plaseaza in zona de start. Jucatorii joaca pe rand in sensul
acelor de ceasornic (spre stanga). Doi sau mai multi pioni pot ateriza pe acelasi spatiu in
acelasi timp. Exista trei sectiuni diferite pe traseu: rau, padure si munte, cu un zar diferit
folosit pentru fiecare sectiune. Cand termini o sectiune, lasa personajul in fata urmatoarei cai,
deasupra sagetii corespunzatoare. Apoi, la urmatoarea runda, avanseaza folosind zarurile care
corespund noii sectiuni:

1. Traversarea raului: da cu zarul colorat si treci la urmatoarea piatra cu culoarea
corespunzatoare. Tura ta a luat sfarsit.

2. Traversarea padurii: da cu zarul punctat si deplaseaza-te numarul corespunzator de
spatii. Tura ta a luat sfarsit.

e Daca arunci partea goala a zarului, nu avansezi.

e Daca aterizezi pe spatiul de la intrarea in pestera, muta pionul pe partea
cealalta. Daca aterizezi pe spatiul de la iesirea din pestera, nu trebuie sa te
intorci.

e Daca ajungi pe spatiul cu zarul punctat, arunca din nou si continua sa mergi
inainte. Cand ajungi la capatul caii, lasa pionul pe sageata din fata scarii. Nu
trebuie sa aterizezi pe acest spatiu dupa numaratoarea exacta: daca obtii un
numar mai mare, opreste-te la baza scarii. Tura ta a luat sfarsit.

3. Urcarea pe munte: da cu zarul cu forme geometrice si muta-te pe urmatorul spatiu cu
forma corespunzatoare. Tura ta a luat sfarsit. Ultimul spatiu este cel din varful
muntelui.

Castigarea jocului: primul jucator care ajunge in varful muntelui ia steagul si castiga jocul.



