007207 Joc educativ — Gaseste imaginea

Continut:

e Plansa de joc din patru parti interschimbabile
e 26 carti de joc cu litere

e 24 pioni jucatori

Obiectivul jocului
Castiga primul jucator care plaseaza toti pionii de plastic colorati pe plansa de joc.

Pregatirea jocului

Asezati cele patru parti ale plansei de joc una langa alta, cu sectiunile patratului galben
unindu-se in centru. Partile plansei sunt imprimate pe ambele fete, astfel incat, prin
amestecare si potrivire, va puteti asigura ca fiecare joc are imagini diferite. Fiecare jucator
alege un set de 6 pioni colorati. Amestecati cartile cu litere si asezati-le cu fata in jos
langa plansa de joc.

MODUL DE JOC

Unul dintre jucatori intoarce o carte cu litera cu fata in sus si o asaza in patratul galben
din centrul suprafetei de joc, anuntand ce litera este.

Info: cartea cu litera trebuie sa fie asezata de jucatorul care o intoarce astfel incat sa se
asigure ca toti participantii observa litera in acelasi timp. Toti jucatorii cauta pe plansa de
joc imaginile care incep cu litera dezvaluita. De exemplu, daca este litera ,M”, un jucator
ar putea sa-si plaseze pionul pe o imagine a unui mar si sa exclame ,Mar!”.

Primul jucator care isi plaseaza toti pionii pe plansa incheie jocul. Pe plansa de joc poate
fi plasat un singur pion pentru fiecare litera.

Un jucator nu poate folosi o culoare. De exemplu, daca litera este ,R”, jucatorul nu poate
aseza pionul peste mar si exclama ,Rosu!”. Este, totusi, OK sa ganditi creativ; De
exemplu, o imagine a unui avion poate fi folosita cu litera ,A” de la avion, sau ,E” de la
elice.

Odata ce un pion a fost asezat, jucatorul din stadnga intoarce urmatoarea carte, o plaseaza
in centrul plansei ca inainte si anunta noua litera. Jucatorii incep apoi sa caute o imagine
care sa inceapa cu noua litera.

Daca niciunul dintre jucatori nu poate observa o imagine care incepe cu litera respectiva,
se poate intoarce o noua carte de joc.

Castigarea jocului

Jocul continua pana cand unul din jucatori plaseaza cu succes toti cei 6 pioni colorati pe
suprafata de joc. In cazul in care cartile cu litere se epuizeaza, amestecati pachetul de
carti si asezati-I inapoi Ianga plansa de joc, continuand jocul ca nainte.



