007190 Joc de cuvinte rapide

Obiectivul jocului
Puneti jetoanele pe catapulta si aruncati-le in aer pentru a descoperi litera
Asamblarea jocului

Asezati tabla de joc cu fata in sus in zona de joc. Cele 2 piese ale turnului se potrivesc impreuna (si se
desprind pentru depozitare) cu usurinta. Asezati Turnul Central deasupra placii goale din mijloc de
pe tabla.

Ofera tuturor jucatorilor 7 jetoane si o parghie. Lasati restul jetoanelor la indemana. Aceasta va fi
gramada de jetoane.

Cum sa joci

Cand va vine randul, plasati un jeton in spatiul special destinat de pe parghie. impingeti partea
superioara a parghiei in jos si rasturnati un jeton pe placa.

Daca jetonul ajunge pe o litera, aceasta literd este acum disponibilad pentru joc. Cand sunt acoperite
cel putin 3 litere, puteti striga orice cuvant permis pe care il puteti face cu ele. Daca sunteti primul
care strigd un cuvant, luati jetoanele pe care le-ati pus deasupra literelor si puneti-le in propria
gramada de jetoane.

De exemplu:

Jetoanele acopera literele B si C. Cu parghia, un jucator acopera un U. Un jucator strigd CUB si ia
jetoanele de pe acele litere si le pune in gramada lui de jetoane. Amintiti-va: jucatorii pot striga
multe cuvinte diferite prin amestecarea literelor acoperite de jetoane. Primul jucator care striga un
cuvant permis primeste jetoanele.

AVERTISMENT: Nu indreptati spre ochi sau fata. Folositi doar proiectile furnizate impreuna cu
aceasta jucarie. Nu trageti in gol.

N TURNUL DIN MIJLOC

Spatiul din mijlocul Turnului de pe tabla se considera o piesa goala. Toti jucatorii pot folosi aceasta
piese ca PE ORICE litera de care au nevoie pentru a forma un cuvant.

De exemplu: Literele L si C sunt acoperite de jetoane. Cand unui jucator ii aterizeaza un jeton in turn,
toti jucatorii pot folosi acea piesa goala ca pe orice literd pe care o doresc. Un jucator poate striga
LAC, altul poate face LOC. Indiferent de jucator care isi striga cuvantul mai intai trebuie sa ia
jetoanele de pe L, Csi din spatiul din mijloc si sa le puna pe gramada lor de jetoane.

PE -1 DE PE MARGINE

Daca jetoanele dvs. ajung locul -1 a tablei, luati un jeton din gramada si adaugati-l inapoi la gramada
de jetoane. Randul tau s-a terminat. Nota: intreaga margine exterioara a placii este -1!

TN AFARA TABLEI DE JOC

Daca un jeton iese de pe tabla, puneti-l inapoi in gramada de jetoane si randul vostru se termina.
INTRE LITERE

Daca jetonul tau aterizeaza pe un spatiu intre litere, trage din nou.

ULTIMUL JUCATOR CARE MAI ARE JETOANE CASTIGA JOCUL



Chiar daca v-ati folosit toate jetoanele, puteti sa reveniti in joc. Doar fiti primul care striga un cuvant
pe care il puteti face din literele acoperite de jetoane, deoarece ceilalti jucatori inca joaca. Puteti
pastra jetoanele de pe literele pe care le-ati folosit pentru a va exprima cuvantul si ati revenit in joc!



