007185 Joc de indemanare — Punct ochit, punct lovit
Exerseaza flexibilitatea mainii!

1. Arunca mingile si incearca sa le aliniezi pe tabla de joc.
2. Fii primul jucator care arunca mingea chiar in centrul tablei de joc.

PREGATIREA JOCULUI
Atasati picioarele de sustinere la tabla de joc si apoi asezati tabla pe suprafata de joc
intre jucatori. Jucatorii iau cele 8 mingi de culoarea aleasa si le asaza in suporturile lor.

Sa inceapa jocul!
Puteti juca in doua moduri: jocul clasic de potrivire pe tabla a modelului de pe cartea trasa
sau jocul de aruncare a mingii la tinta.

e JOC CLASIC
1.TRAGETI O CARTE
Fiecare carte are un model unic.
2. ARUNCATI MINGEA SPRE TINTA.
Mingea trebuie sa sara cel putin o data pe suprafata pe care se afla tabla de joc, inainte
de a ajunge la tinta. Daca ati folosit toate mingile, indepartati una de pe tabla de joc pentru
a continua pana cand cineva va reusi ...
3. POTRIVIREA MODELULUI DE PE CARTEA DE JOC
Aliniati mingile de aceeasi culoare pe tabla de joc pentru a se potrivi cu modelul de pe
cartea trasa.
4.CASTIGAREA CARTII
Daca esti primul jucator care reuseste potrivirea modelului din mingile de pe tabla de joc,
arunca o ultima minge chiar in centrul tintei pentru a castiga cartea.
5. REVENITI LA PASUL 1

CASTIGA JUCATORUL CARE ADUNA 3 CARTI!
Dar veti dori sa continuati jocul! § §
EXISTA MAI MULTE MODURI DE JOC. ALTERNATI-LE DUPA PREFERINTA!

TOTI JUCATORII ARUNCA MINGILE DEODATA

Toti jucatorii arunca mingile in acelasi timp. Daca esti primul care potriveste modelul de
pe tabla cu cel de pe carte, atunci cartea fti revine tie!

SAU

PE RAND.

Fiecare jucator arunca o singura minge cand i vine randul. Jocul se desfasoara in sensul
acelor de ceas.

CARTILE CU MODELE:

Unele modele de pe carti sunt mai usoare decét altele. Cartile cu mai multe mingi in
design tind sa fie mai grele. Puteti sa le amestecati in orice mod doriti pentru a decide
nivelul jocului.

JUCATORI:
Jucati in 2 sau in echipa daca sunt mai multi participanti la joc.



e JOCUL DE ARUNCARE A MINGII LA TINTA

Obiectivul este de a fi primul jucator care fixeaza o minge in centrul tintei. Fiecare jucator
ia cele 4 mingi de culoarea aleasa si le asaza in suporturile pentru mingi. Toti jucatorii
arunca mingile in acelasi timp. Si, ca intotdeauna, mingea trebuie sa sara macar o data
pe suprafata de joc Thainte de a ateriza la tinta. Primul care reuseste sa fixeze mingea

chiar in centrul tablei castiga.



