007167 Joc STEM - Labirintul ingenios
Creeaza-ti propriul labirint!

Introducere

Folositi-va imaginatia si cele mai ingenioase planuri cu Labirintul ingenios, setul de
activitati atragatoare, care demonstreaza ca gandul si actiunea merg mana in mana! Apoi
construiti-va propriile labirinturi cu piesele jocului. Puteti construi un labirint complicat si
ingenios dupa propriul design. Apoi folositi-va coordonarea ochi-ména pentru a observa
o cale prin labirint, nclindnd tabla de joc si ghidand mingea in jurul obstacolelor spre
poarta de capat. Este o provocare unica, care combina ingineria, gandirea analitica si
reflexele de declansare rapida. Cel mai bun lucru la jocul Labirintul ingenios : nu exista
o modalitate gresita de a juca. Jucatorii mai tineri pot construi labirintul cu ajutorul ghidului
cu modele de labirint. Fixati ghidul de labirint pe tabla. Apoi, conform imaginii de pe
acesta, creati labirintul cu piesele jocului. Nota: exista capcane pe tabla de joc. Cand bila
se rostogoleste, jucatorul trebuie sa evite ca mingea sa ajunga in interiorul capcanei
marcate cu ,X* SAU ,!” ROSU.

Obiectivul jocului
Rostogoliti bila de la o poarta la alta, dupa ce v-ati construit propriul labirint.

Ce este STEM?

STEM este un acronim care se referd la studiul stiintei, tehnologiei, ingineriei Si
matematicii. lata cateva modalitati grozave de a incorpora lectii STEM in timp ce te joci
cu Labirintul ingenios :

$TIINTA - Observati modul in care mingea se rostogoleste printre piesele labirintului -
aceasta este o aplicatie reala a fizicii. Schimbati traseul bilei inclinand placa labirintului
sau mutand unele dintre piesele jocului.

TEHNOLOGIE - Cu o camera digitala sau un telefon, faceti o poza cu propriile creatii
ingenioase de labirint. Distribuiti pozele si comparati-le cu ale prietenilor!

INGINERIE — Realizati puncte de start si final diferite, incercati sa creati o cale diferita de
la o poarta la alta.

MATEMATICA - Cu ajutorul unui cronometru, contorizati timpul necesar unei bile pentru
a ajunge de la o poarta la alta. Tncerca’;i sa mariti sau micsorati timpul, adaugand sau
eliminand bucati de labirint.
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Jucatorul trebuie sa evite rostogolirea bilei in capcanele marcate cu "X” sau "!” rosu.



