007156 Joc de indemanare - Cursa de curling la Polul Sud
Luati-va la intrecere cu pinguinii intr-o curséa de curling la Polul Sud!

Continut:

1 plansa de joc cu tema din lumea polara
5 pinguini

6 pucuri de 2 culori

Instructiuni

Obiectivul jocului
Apropie-ti pucurile de pinguinii de pe bucatile de aisberg fara a dobori pinguinii.
Castiga jucatorul cu cele mai multe puncte adunate.

Pregatirea jocului

Tntindeti plansa cu tema lumea zapezii pe o suprafata dreapta, precum o masa sau
pardoseala. Apoi asezati cei cinci pinguini pe bucéatile de aisberg unde sunt scrise
punctaje diferite. Pe fiecare bucata de aisberg trebuie sa aiba asezat cate un pinguin.
Fiecare jucator primeste 3 pucuri de aceeasi culoare.

Cum se joaca

Cel mai tanar jucator incepe jocul. Trebuie sa arunci un puc dupa un pinguin pe care-|
doresti. Numai pucul care ajunge pe aisberg poate inscrie.

Retineti, pinguinul nu trebuie doborat de pucul aruncat. Daca un pinguin este doboréat
de pucul tau, ia acest pinguin de pe plansa de joc, iar din scorul tau final va fi scazut
punctajul corespunzator afisat pe aisberg. Jocul continua cu fiecare jucator care arunca
pe rand cate un puc pana cand toate pucurile sunt epuizate. Apoi se calculeaza cate
puncte a obtinut fiecare jucator. Castiga jucatorul care obtine cele mai multe puncte.
Daca jocul se termina la egalitate, jucati inca o runda pana cand este desemnat un
castigator.

Info: Poti folosi pucul pentru a deplasa pucurile adversarului. Dar daca atingi pucul
adversarului si acesta ajunge pe aisberg, il vei ajuta astfel pe adversarul tau sa inscrie.



