007153 Joc de logica — Sparge codul
Jocul clasic de spargere a codurilor!

OBIECTIV:
Spargeti codul adversarului in mai putine runde decét este necesar acestuia pentru a va
sparge propriul cod.

CONTINUT:
Consola de joc cu tava de depozitare incorporata si protectie pentru cod, 108 cuie de cod
n 6 culori, 30 cuie de indicii de culoare rosie si alba.

PREGATIREA JOCULUI:

Decideti care jucator va fi Creatorul codului si care va fi Spargatorul codului. De
asemenea, decideti cate jocuri se vor juca.

Asezati consola jocului intre voi, astfel incat partea cu protectia codului sa fie indreptata
spre Creatorul codului.

Deschideti tava de depozitare, pastrand cuiele colorate de cod in compartimentul mai
mare, iar cuiele albe si rosii de indicii in compartimentul mai mic.

CUM SE JOACA:

1. Creatorul codului ridica lamelele de pe ambele parti ale protectiei de cod. Odata ce
este ridicata aceasta protectie, jucatorul poate plasa in secret oricare patru cuie de cod
in zona de cod. Creatorul codului poate folosi orice combinatie de culori, inclusiv prin
utilizarea a doua sau mai multe cuie de aceeasi culoare.

2. Spargatorul codului plaseaza patru cuie colorate de cod in primul rand de gauri,
incercand sa ghiceasca varianta de culori Si pozitii exacte a codului secret.

3. Creatorul codului plaseaza cuiele de indicii in gaurile de pe primul rand, dupa cum
urmeaza:

* Un cui de indiciu rosu pentru fiecare cui de cod care are culoarea potrivita si se afla in
pozitia corecta.

 Un cui de indiciu alb pentru fiecare cui de cod care este de culoarea potrivita, dar nu se
afla in pozitia corecta.

* Niciun cui de indiciu arata o culoare care nu este utilizata in cod.

Creatorul codului nu aseaza cuiele de indicii intr-o anumitd ordine. Face parte din
provocarea Spargatorului codului sa descopere care cui de indiciu corespunde la care
cui de cod. Spargatorul codului ar trebui sa-si aminteasca ca un cui de indiciu corespunde
unui cui de cod, iar un cui de indiciu rosu are prioritate fata de unul alb.

EXEMPLUL #1

Codul secret al Creatorului codului e o e e

Incercarea Spargatorului codului de a afla codul secret o - o o
Raspunsul Creatorului codului e o



Réaspunsul e o de mai sus indica o culoarea corectéa la locul potrivit e, o culoare corecta
la locul gresit o si douéa culori gregite. Cuiele de indiciu nu indicé la care cuie de cod se
refera.

EXEMPLUL #2

Codul secret al Creatorului codului e e e e

Incercarea Spargatorului codului de a afla codul secret o = o o
Raspunsul Creatorului codului e

Raéspunsul e indica o culoarea corecté in locul potrivit e. Retineti ca Creatorul de coduri
Jjoaca doar un cui de indiciu chiar si daca doué cuie de coduri verzi au fost jucate. Aceasta
deoarece are doar un cui de cod verde in codul sdu secret. Retineti de-asemenea ca
acesta joacd un cui de indiciu rosu, in defavoarea unui cui alb.

EXEMPLUL #3

Codul secret al Creatorului codului e e «

Incercarea Spargétorului codului de a afla codul secret @ « o o
Raspunsul Creatorului codului o

Doar un cui de indiciu alb o este jucat pentru cuiul de cod

EXEMPLUL #4

Codul secret al Creatorului codului e e

Incercarea Spargatorului codului de a afla codul secret e o o o
Raspunsul Creatorului codului e o

Cele doua cuie de indicii ® o sunt pentru cele douéa cuie de cod e e.

4. Spargatorul codului plaseaza un alt set de cuie de coduri pe a doua linie, iar Creatorul
codului plaseaza cuiele de indiciu pe a doua sa linie. Cuiele asezate pe fiecare linie sunt
lasate Tn pozitie pana cand codul secret este spart.

5. Spargatorul codului continua sa plaseze randuri de cuie de coduri Si sa primeasca
raspuns de la Creatorul codului pana cand ghiceste codul exact. Cand se intdmpla acest
lucru, Creatorul codului plaseaza patru indicii rosii si dezvaluie codul secret impingand in
jos lamelele de pe ambele parti ale protectiei codului pentru a o cobori.

6. Creatorul codului primeste 1 punct pentru fiecare rand de cuie de cod jucat de
Spargatorul codului, iar jucatorii schimba rolurile pentru a incepe jocul urmator. Totusi,
daca Spargatorul codului poate demonstra ca Creatorul codului a oferit raspunsuri
gresite, jocul este rejucat, iar Spargatorul codului primeste 3 puncte, in timp ce Creatorul
codului nu primeste niciun punct.

7. Daca toate cele 10 randuri sunt folosite, iar codul secret nu a fost spart, jocul se incheie,
iar Creatorul codului primeste 11 puncte (10 puncte +1 punct bonus). Jucatorii isi schimba
apoi rolurile.



TABELA DE SCOR:

Jucatorii isi pot contoriza scorul folosind Tabela de scor. Aceasta are doua randuri de
gauri pentru cuie de indicii, cate un rand pe care sa-l foloseasca fiecare jucator. Un jucator
ar trebui sa foloseasca cuiele de indicii rosii pentru a-si marca propriul scor, iar celalalt
jucator ar trebui sa foloseasca pe cele albe pentru aceasta. Dupa fiecare joc, jucatorii ar
trebui sa plaseze cuiele de indicii in functie de numarul de puncte pe care le-au céastigat
pentru respectivul joc.

INCHEIEREA SI CASTIGAREA JOCULUI:
Castiga jucatorul cu cele mai multe puncte adunate dupa ce s-a jucat numarul convenit
de runde.

PENTRU O PROVOCARE EXTRA!

Jucati in acelasi mod, cu mentiunea ca Creatorul codului poate l&dsa goale una sau mai
multe gauri pentru cuiele de coduri. Ganditi-va la o gaura goala ca fiind o alta culoare a
cuielor de cod.



