007121 Ghiceste cuvantul - Spanzuratoarea
JOC CLASIC DE GHICIRE A CUVINTELOR

Continut:
1 baza de culoare albastra, 1 set spanzuratoare (din 3 piese),
1 om (din 6 piese), 60 piese cu litere, instructiuni

Obiectivul jocului:
Ghiceste cuvantul in mai putin de 10 incercari pentru a castiga.

Cum se joaca:

Decideti cine va fi "Calaul” si cine va fi "Ghicitorul”. (Puteti schimba randurile in jocul
urmator).

Calaul gandeste un cuvéant nu mai lung de 8 litere si afiseaza acest cuvant de doua ori
pe baza jocului, utilizand piesele cu litere.

Cuvantul este afisat vizibil pentru Calau si ascuns pentru Ghicitor.
Ghicitorul alege o litera care crede ca s-ar afla in cuvantul ales si o spune Calaului.

Daca a ghicit litera:

Daca litera respectiva se afla in cuvant (de exemplu litera "A”), atunci Calaului trebuie sa
dezvaluie litera jucatorului prin intoarcerea tuturor blocurilor de litere din cuvéant care
contin litera "A”.

Daca nu a ghicit litera:

Daca litera respectiva nu se afla in cuvant, atunci Calaul castiga runda si incepe sa
construiasca spanzuratoarea.

La fiecare litera care nu este ghicita corect, o alta parte a corpului omului este fixata de
spanzuratoare, pana cand Calaului isi incheie sarcina.

Ghicirea cuvantului:
Ghicitorul poate incerca sa ghiceasca cuvantul in orice moment, cu toate acestea, daca
nu il ghiceste corect, Calaul va adauga o alta parte a corpului la spanzuratoare.

Castigarea jocului:

Ghicitorul castiga jocul daca ghiceste cuvantul si il comunica inainte ca Calaul sa incheie
sarcina. Calaul castigd daca spanzuratoarea este finalizatd nainte ca Ghicitorul sa
anunte cuvantul ghicit. Dupa ce un jucator a céastigat, inversati rolurile, Calaul devine
Ghicitorul si invers. Jucati din nou.

Sfat: Ganditi-va la litere comune cuvintelor mai intéi, puteti avea noroc si sa ghiciti multe
litere chiar de la inceput.

Priviti cu atentie literele deja dezvaluite si incercati sa ghiciti cuvantul care ar putea fi
scris.



