007115 Construieste cuibul lui Kiki

Continut

1 cuib (=partea de jos a vasului)
1 pasare

50 betigase de plastic

20 oua

1 ruleta

Instructiuni joc

Pregatirea jocului

Asezati cuibul in mijlocul mesei, astfel incat toti jucatorii sa poata ajunge cu usurinta la
acesta. Un jucator tine toate betigasele in interiorul cuibului si apoi le lasa pe toate in
lateral. Ouale sunt impartite Tn mod egal intre toti jucatorii. Ouale ramase sunt asezate
deoparte. Asezati pasarea Kiki 1anga cuib.

Cum se joaca

Jucati in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul care a méancat cel mai recent un ou poate
sa inceapa.

Cum este construit cuibul?

Invarte ruleta pentru a afla culoarea betigasului pe care trebuie sa-| asezi si decide daca
asezi un ou pe cuib sau nu.

Cum ajunge oul in cuib?

Daca rotesti ruleta, iar directia se opreste pe modelul care are trei betigase si 1 ou, atunci
trebuie sa asezi trei betigase orizontal deasupra cuibului si un ou in cuib.

Apoi, este randul urmatorului jucator.

Reguli importante de construire a cuibului:

Daca nu exista betigase de culoarea potrivitad pentru a fi asezate, aveti voie sa asezati
betigase de culoare la alegere.

Cand continuati s& construiti cuibul, plasati betigasele orizontal peste cuib, intre
betigasele inca in picioare. Tnsd puteti folosi si betigase pentru a construi cuibul n
exterior.

Daca unul sau mai multe betigase cad din cuib, trebuie sa le plasezi orizontal Tnapoi in
interiorul cuibului, iar randul trece la urmatorul jucator.

Oh, nu, a cazut un ou!

Cu o astfel de constructie complicaté a cuibului, se poate intdmpla ca un ou sa cada sau
sa alunece mai adanc in cuib sau chiar pe fundul acestuia.

Unul sau mai multe oua cad din cuib:
Daca unul sau mai multe oua cad din cuib si pe masa in timpul randului tau, trebuie sa le
asezi impreuna cu celelalte oua ale tale.



Unul sau mai multe oua aluneca in cuib:

Daca unul sau mai multe oua aluneca mai adanc in cuib n timpul randului tau, ceea ce
inseamna ca aluneca sub marginea cuibului, trebuie sa iei un ou de la jucatorul cu cele
mai multe oua ramase si sa-l adaugi in propria gramada. Daca doi sau mai multi jucatori
au acelasi numar de oua, poti alege al cui ou sa il iei.

Esti responsabil pentru cuib pana cand urmatorul jucator asaza un betigas. Daca unul
sau mai multe betigase sau oua cad din cuib inainte de a face acest lucru, este ca si cum
s-ar fi intdmplat in timpul randului tau.

Daca un jucator atinge masa sau cuibul atunci cand nu este randul lui, provocand caderea
unuia sau mai multor betigase sau oua din cuib, este ca si cum s-ar fi intamplat in timpul
randului sau.

Ai reusit sa asezi toate ouale in cuib?

Grozav, acum trebuie doar sa ajuti pasarea Kiki sa ajunga peste ele! Daca nu mai ai oua
cand vine randul tau, atunci ia pasarea Kiki si pozitioneaz-o cu grija in cuib.

Acum intrebarea cea mai importanta: totul in cuib raméane stabil sau cade ceva?

Un betigas cade din cuib:

Oh, nu, cuibul tau nu este bine construit. Scoate din nou pasarea Kiki din cuib si asaz-o
langa acesta. Apoi fixeaza la loc toate betigasele care au cazut, astfel incéat sa fie din nou
orizontale Tn cuib. S-a incheiat insa randul tau si este randul urmatorului jucator.

Un ou cade din cuib:

Aceleasi reguli se aplica pentru oua pe tot parcursul jocului (vezi sectiunea: Oh, nu, un
ou a cazut). Scoate pasarea Kiki din cuib si asaz-o langa acesta. S-a incheiat randul tau
si este randul urmatorului jucator.

Pasarea Kiki cade din cuib:
Asaza pasarea Kiki langa cuib si incearca-ti din nou norocul in runda urmatoare. Acum
este randul urmatorului jucator.

Sfarsitul jocului

Jocul se termina cand un jucator poate plasa pasarea Kiki in cuib fara sa cada oua sau
betigase. Oricine reuseste acest lucru a castigat jocul si se poate numi Stapanul Cuibului!
Daca toate betigasele sunt incorporate in cuib inainte ca cineva sa poata plasa pasarea
Kiki deasupra cuibului, atunci jucatorul cu cele mai putine oua a castigat. Pot exista mai
multi castigatori in caz de egalitate.



