00774 GHICESTE - Cine sunt eu?
CONTINUT: 72 carti cu imagini, 24 jetoane, 6 benzi de cap si clepsidra
OBIECTIVUL JOCULUI: Fii primul jucator care scapa de toate jetoanele!

PREGATIREA JOCULUI:

* Asezati cartile cu fata in jos n centrul suprafetei de joc.

* Fiecare jucator primeste o banda de cap si si-o fixeaza in jurul capului. Asigurati-va ca
sigla benzii este deasupra sprancenelor si centrat pe frunte.

+ Se imparte o carte cu fata in jos fiecarui jucator.

* Fara sa se uite la partea cu imagine a cartii, jucatorii isi fixeaza cartea in prinderea
benzii, astfel incat toti ceilalti jucatori sa poata vedea imaginea respectiva.

» Se Impart cate trei jetoane fiecarui jucator. Jetoanele ramase devin ,banca”.

CUM SE JOACA:

 Cel mai tanar jucator incepe. Apoi, e randul jucatorului din stanga.

+ Cand iti vine randul, intoarce clepsidra si adreseaza fiecaruia dintre ceilalti jucatori o
intrebare care te va ajuta sa ghicesti imaginea de pe capul tau.

* Dupa ce ai adresat o intrebare fiecarui jucator, incepe a doua runda, apoi a treia runda,
etc.

« Cartile cu intrebari prezintd exemple de intrebari pe care le-ati putea adresa pentru a
va ajuta sa va dati seama ce sunteti. Aceste intrebari sunt doar un ghid; nu trebuie sa le
folositi dacd nu doriti. Puteti folosi orice intrebare, cu exceptia ,Ce sunt eu?” in orice
moment poti intreba "Sunt eu un...?”

+ Daca ghicesti imaginea Tnhainte ca timpul contorizat de clepsidra sa se incheie, ia o alta
carte si fixeaz-o la fel pe banda de pe cap (nu te uita la ea). Continua sa pui intrebari
pana cand timpul expird. Pentru fiecare imagine pe care o ghicesti corect, se returneaza
un jeton la banca. Apoi vine randul urmatorului jucator.

« in orice moment in timpul randului tau, poti renunta sa mai incerci sa ghicesti. Daca faci
insa acest lucru, trebuie sa accepti un jeton de la banca si vi se da o noua carte pentru
runda urmatoare.

CINE CASTIGA: Daca esti primul care scapa de toate jetoanele, ai castigat!



