00757 Joc de strategie - Batalia navala
JOC TACTIC DE LUPTE NAVALE

Varsta 5+
2 jucatori

CONTINUT:

1 consola de joc

1 baza cu sertare pe ambele parti
10 nave

2 marinari

145 cuie albe

80 cuie rosii

Plansa cu misiunea de lupta

2 accesorii laterale tabla de joc

Este necesara asamblarea jocului de catre un adult: Desprindeti cu atentie piesele
jocului din cadrul de plastic. Daca este necesar, utilizati o bucatica de smirghel pentru a
indeparta plasticul in exces de pe piesele jocului. Aruncati cadrul de fixare initiala a
pieselor dupa desprinderea acestora.

MISIUNEA TA
Fii primul jucator care identifica si distruge cele 5 nave ale oponentului si salveaza
marinarul capturat.

ASAMBLARE
1. Deschideti sertarele 2. Fixati consola de 3. Luati consola de joc 4. Introduceti plansa cu
de la baza jocului si plastic transparenta in si separati cu atentie misiunea de lupta in
fixati consola de joc. fantele existente pe cele doua accesorii consola de plastic, in
baza. laterale perforate. asa fel incét literele
Fixati-le in fantele de rosii (A-O) sa se afle in
pe lateralul consolei. partea de sus.

Desprindeti piciorusele de cauciuc de pe cadru. Tmpinget,i piciorusele de cauciuc in
orificiile de pe sertarele consolei de joc.

impartiti cuiele de culoare alba si rosie in mod egal intre ambii jucatori. Introduceti cuiele
in sertarele din partea voastra de consola.

JOCUL
Plansa cu misiunea de lupta difera pe cele doua parti ale sale.

Partea 1. SECTIUNEA ALBASTRA (asezati flota de nave aici)

Partea 2. SECTIUNEA VERDE (marcati Loviturile si Ratarile aici)



Plansa cu misiunea de lupta
(introduceti in consola de joc)

Literele coloanelor
(pentru a va ajuta la identificarea coordonatelor)

Cui rosu (pentru a marca o LOVITURA)
Cui alb (pentru a marca o RATARE)

Sertarele de la baza (pentru a pastra cuiele rosii si albe)
ACEASTA ESTE FLOTA TA

1. Fiecare jucator primeste cate una din urmatoarele nave:
Portavion (5 orificii)

Nava de razboi (4 orificii)

Platforma de arme (3 orificii)

Submarin (3 orificii)

Petrolier (2 orificii)

Marinar capturat

POZITIONATI-VA FLOTA
2. Asezati-va pe oricare parte a consolei de joc, in asa fel incat sa observati doar o parte
a plansei cu misiunea de lupta.
3. AMBII JUCATORI:
Pozitionati-va flota de nave pe directie verticald sau diagonala pe jumatatea ALBASTRA
a grilei, in spatiile marine. Nu acoperiti cu navele de lupta insulele (spatiile de culoare
galbena).
Asezati marinarul capturat pe oricare insula in jumatatea ALBASTRA a grilei.

ATACATI!
1. Decideti cine incepe jocul si jucati pe rand pentru a ghici unde se afla navele inamicului.
2. Cand iti vine randul, comunica o coordonata din jumatatea ta VERDE a grilei pentru a
ghici unde sunt pozitionate navele din flota oponentului tdu. Pentru a comunica aceste
coordonate, priveste in partea de sus a grilei pentru a identifica litera coloanei si apoi
numarul din orificiul din partea laterala a grilei.

Retine ca navele oponentului tdu se vor afla in spatiile de pe apa, nu de pe insule!
3. Oponentul tau trebuie sa iti raspunda Lovit sau Ratare, prin bifarea coordonatei

respective pe consola sa de joc, pentru a observa daca este acoperita de una din navele
din flota proprie.



LOVIT!
Daca ati ghicit corect, fixati un cui rosu in spatiul coordonatei respective. Oponentul tau
trebuie de asemenea sa fixeze un cui rosu in orificiul corespunzator de pe nava lovita.

RATARE!
Daca nu ati nimerit, fixati un cui alb in spatiul coordonatei respective, in asa fel incat sa
nu il mai incercati alta data.

SCUFUNDAT!
Numarul de spatii al fiecarei nave difera. Daca reusesti sa ghicesti toate spatiile uneia din
navele flotei inamice, atunci ai scufundat nava respectiva. Oponentul tau trebuie sa it
spuna ce fel de nava a fost, de ex. submarin.

4. Jucati-va pana cand unul din voi reuseste sa scufunde toate navele inamice. Apoi
SALVATI MARINARUL CAPTURAT

Cand ai scufundat toate navele oponentului, este timpul sa salvezi marinarul capturat!
Procedeaza la fel, indicand coordonatele unde crezi ca s-ar afla. Retine, marinarul
capturat se poate afla doar pe o insula. Nu pe mare!

CASTIGATOR
Castiga primul jucator care a scufundat toate navele inamicului si a salvat marinarul
capturat. Apoi scoateti din consola de joc plansa cu misiunea de lupta pentru a observa
cat de aproape ati fost!

PASTRAREA JOCULUI
1. Impartiti in mod egal cuiele si navele intre cele doua sertare si inchideti-le.
2. Indepartati cele doua accesorii laterale de la consola de joc prin tragerea lor in afara.
3. Detasati cu atentie consola de joc de la baza. Pastrati toate piesele in cutia jocului
pana cand va jucati urmatoarea data.



