00745 Joc de masa - Prins in capcana

Varsta: 5+

Numar de jucatori: 2-6

Continut: 1 consola de joc, 21 piese mari, 21 piese medii, 21 piese mici, 6 carti de joc si
2 benzi de cauciuc de rezerva

PREGATIREA JOCULUI:

1. Trageti de bara elastica inapoi si tineti.

2. Fixati bara prin plasarea unei piese medii in spatiul circular (vezi fig. 1). Apoi puteti
elibera usor bara.

3. Asezati aleatoriu piesele colorate pe consola de joc.

4. Prindeti bara elastica si deplasati piesa medie langa celelalte piese de joc de pe
consola.

5. Eliberati usor bara contra pieselor de joc.

SFAT: incercati sa impingeti piesele pe peretele frontal pentru a elimina golurile.

JOCUL 1: JOC CLASIC

Obtine cele mai multe puncte pentru a castiga!

e Cel mai tanar jucator incepe, iar apoi randul trece la jucatorul din stanga.

e Cand le vine randul, jucatorii vor elimina 1 piesa.

e Odata ce o piesa este atinsa, jucatorul trebuie sa aleaga respectiva piesa sau ii trece
randul. Nu poate alege o alta piesa.

e Daca un jucator elimina de pe tabla de joc o piesa fara a deplasa indicatorul dincolo de
un marcaj in relief de pe tabla de joc (fig.2), acel jucator poate pastra piesa.

e Daca indicatorul trece peste un marcaj in relief, jucatorul care a incalcat regula trebuie
sa puna deoparte piesa indepartata si orice alte piese care au sarit de pe tabla. De
asemenea, jucatorul trebuie sa elimine piese din colectia sa in valoare de 3 puncte (vezi
PUNCTAJ). Daca nu are piese in valoare de 3 puncte, jucatorul trebuie sa elimine piese
in valoare de cat are, iar randul trece la urmatorul jucator.

e Randurile pot fi sarite de jucatori.

e Este in regula ca jucatorii urmatori sa isi amane randul, DAR daca randul este amanat
pentru doua runde, jucatorul care incepe runda a treia TREBUIE sa indeparteze
obligatoriu o piesa.

e Jocul continua pana céand tabla contine piese egale cu numarul de jucatori participanti
(de exemplu: un joc cu 4 jucatori se incheie cand au mai ramas 4 piese).

e Numarati piesele si adunati punctele (vezi PUNCTAJ). Castiga jucatorul cu cele mai
multe puncte!

PUNCTAJ:

e Piesa mare = 3 puncte
e Piesa medie= 2 puncte
e Piesa mica = 1 punct



JOCUL 2: DEBLOCHEAZA CAPCANA!

Deblocati capcana alegand piesele corecte in ordine!

e Fiecare jucator alege aleatoriu o carte de joc.

e Cel mai tanar jucator incepe, iar randul trece apoi la jucatorul din stanga.

e Jucatorii vor elimina cate o piesa in ordinea indicata pe cartile lor.

e Odata ce o piesa este atinsa, jucatorul trebuie sa aleaga acea piesa sau i trece randul.
Nu poate alege o alta piesa.

e Asezati fiecare piesa deasupra locului sau de pe carte.

e Piesele care sunt alese fara a corespunde cu cartea de joc trebuie puse deoparte.

e Daca indicatorul trece peste un marcaj in relief, jucatorul care a incalcat regula trebuie
sa puna deoparte piesa eliminata si orice alte piese care au sarit de pe tabla. Jucatorul
trebuie, de asemenea, sa arunce TOATE piesele de pe cartea sa si sa o ia de la capat.
e Randurile pot fi sarite de jucatori.

e Este in regula ca jucatorii urmatori sa-si amane randul, DAR daca randul este améanat
pentru doua runde, jucatorul care incepe runda a treia TREBUIE sa indeparteze o piesa.
e Jucatorul care isi umple cartea de joc si ,deblocheaza capcana” ghicind prima
combinatie castiga jocul!

INLOCUIREA BENZII DE CAUCIUC:

o intoarceti invers tabla de joc.

e intindeti banda de cauciuc peste carligul de pe bara elasticd si inelul atasat la tabla de
joc (fig. 3).

e Asigurati-va ca banda de cauciuc este prinsa de clemele care ies din bara elastica (fig.
4).



