00742 Ghiceste personajul misterios
Raspundeti la intrebari cu DA sau NU si apoi GHICITI!

Varsta 3+
2 jucatori

INCLUDE
Doua console de joc, 4 seturi cu doua fete de personaje (cate 2 pentru fiecare jucator),
2 selectoare

ASAMBLARE

indepartati cu grija selectoarele din cadrul de plastic. Daca este nevoie, utilizati o
bucatica de smirghel pentru a indeparta plasticul in exces de pe cele 2 selectoare.
Aruncati cadrul dupa desfacerea celor 2 selectoare. Desprindeti seturile cu personaje si
aruncati deseurile de carton.

Fixati selectorul pe suportul fiecarei console de joc.

PREGATIREA JOCULUI

1. Alegeti un set cu carduri de personaje pe care doriti sa il jucati si introduceti-I pe
pozitie in spatele usilor consolei de joc. Ambii jucatori trebuie sa aleagéa acelasi set de
carduri cu personaje.

2. Introduceti selectorul Tn casuta personajului misterios pe care doriti sa il ghiceasca
jucatorul oponent. Asigurati-va ca tineti consola de joc proprie in asa fel incat oponentul
sa nu poata observa personajul selectat.

3. Inclinati consola de joc in asa fel incat toate usile sa se deschida. Apoi, apasati usor
fiecare usa in asa fel incat sa se inchida bine. Aceasta va impiedica sa se deschida
cand miscati consola in timpul jocului.

OBIECTIV
Ghiceste personajul misterios al jucatorului oponent inainte ca acesta sa il ghiceasca
pe al tau!

DESFASURAREA JOCULUI
Cel mai ténar jucator incepe jocul, apoi jucatorii ceilalti urmeaza prin adresarea unei
intrebari.

Cénd iti vine randul:

Adreseaza o intrebare cu raspuns Da sau Nu despre personajul misterios pe care
incerci sa il ghicesti. De exemplu, poti intreba: "Vehiculul tadu poate zbura?” Daca
raspunsul este Nu, inchide usile tuturor vehiculelor care pot zbura.



Esti cu un pas mai aproape de identificarea personajului misterios al jucatorului
oponent!

INTREBARI DE MODEL

lata cateva idei de intrebari:

Animalul tau latra?
Animalul tau are pete?
Animalul tau este albastru?

Mancarea ta este acra?
Mancarea ta are branza deasupra?
Mancarea ta include ciocolata?

Creatura ta are gheare?
Creatura ta este galbena?
Creatura ta are aripi?

Vehiculul tdu are doar doua roti?
Vehiculul tau poate zbura?
Vehiculul tau este rosu?

CUM CASTIGI JOCUL

Cand crezi ca ai aflat care este personajul misterios al jucatorului oponent, ghiceste-|
cand iti vine randul in loc de a adresa intrebarea cu raspuns Da sau Nu. Daca ai ghicit
corect, ai castigat jocul!

Daca nu ai ghicit, poti incerca din nou cand iti vine din nou randul.



