
00732 Joc de potrivire – Bingo 
 
Vârsta 4+ 
2-4 jucători 
 
Include: 
1 roată de bingo 
1 mâner roată (cu două capace) 
72 jetoane cu imagini 
8 bilete de bingo cu două fețe 
 
Despre BINGO 
BINGO este un joc rapid și distractiv. Este ideal pentru pre-școlari și școlari, deoarece 
folosește atât imaginile, cât și cuvintele. 
 
Abilitățile dezvoltate de jocul BINGO 
Jocul BINGO va contribui la dezvoltarea unor abilități de citit și sociale de bază: 
● Recunoașterea imaginilor/cuvintelor ● Potrivire   ● Verbalizare 
● Concentrație și memorie   ● Abilități motorii fine 
● Respectarea instrucțiunilor  ● Câștigarea / pierderea jocurilor 
 
Obiectivul jocului 
Jucătorii încearcă să acopere primii toate spațiile de pe biletele de BINGO cu jetoane 
potrivite. Aceasta este cunoscută în lumea jocurilor ”Bingo” ca ”Blackout”. 
 
Pregătirea jocului 
● Amestecați cele 72 de jetoane BINGO și apoi încărcați-le în tubul cu capac din 
mânerul roții de joc într-o stivă. Asigurați-vă că imaginile de pe jetoane sunt orientate în 
sus, iar cuvântul scris în partea de jos a jetoanelor este orientat spre fața jucătorilor. 
● Decideți care jucător va fi primul Dealer, sugerăm a fi un adult sau un copil mai mare. 
Dacă sunt doar 2 jucători, Dealerul participă de asemenea la joc. În cazul a trei sau mai 
mulți jucători, Dealerul nu joacă runda respectivă. 
● Fiecare jucător își alege un bilet de BINGO. Biletele de BINGO au 2 fețe, asigurați-vă 
că toate biletele jucătorilor au marginea de aceeași culoare întoarsă în sus. Varianta 
jocului mai ușoară: biletele galbene au mai puține imagini în comun, prin urmare jocul 
este mai puțin competitiv. Varianta jocului mai grea: biletele roșii au mai multe imagini în 
comun, prin urmare jucătorii trebuie să acționeze rapid pentru a-și revendica jetoanele 
de care au nevoie. 
● Asigurați-vă că toți jucătorii sunt poziționați în așa fel încât să aibă o vedere bună 
asupra roții de Bingo înainte de începerea acestuia. 
 
Modul de joc 
● Dealerul deplasează mânerul roții de BINGO pentru a elibera șapte jetoane la o 
trecere peste roata de joc. 
● Când un jucător observă un jeton care se potrivește unei imagini de pe biletul său de 
BINGO, indică verbal denumirea obiectului din imagine, apucă jetonul respectiv și îl 



așază pe biletul său deasupra imaginii imprimate pe aceasta. Dealerul așază jetoanele 
nerevendicate deoparte. 
● Dacă doi sau mai mulți jucători au nevoie de același jeton, acesta revine jucătorului 
care anunță primul. Decizia despre cine a anunțat primul jetonul respectiv este luată de 
Dealer. Dacă Dealerul decide că a fost egalitate între doi sau mai mulți jucători, 
Dealerul plasează jetonul respectiv înapoi în tubul mânerului cu jetoane al roții de 
BINGO. 
● Dealerul decide! Dacă un jucător anunță un jeton de care nu are nevoie, Dealerul îl 
penalizează printr-un avertisment. Dacă jucătorul primește trei avertismente în timpul 
aceleiași runde, acesta trebuie să îndepărteze un jeton de pe biletul său de BINGO; 
după alte trei avertismente, jucătorul mai îndepărtează un jeton, etc. Jucătorul penalizat 
decide ce jeton trebuie să îndepărteze. 
Primul jucător care obține un ”Blackout”, prin acoperirea tuturor spațiilor de pe biletul 
său cu jetoane potrivite, strigă ”BINGO!” și câștigă jocul! 
● Câștigătorul devine noul Dealer. 
 
Două niveluri de joc 
Biletele de BINGO au două fețe pentru un joc pe două niveluri. 
● Pe partea cu margine de culoare galbenă, fiecare bilet are mai puține imagini în 
comun cu celelalte bilete. În cele mai multe dintre situații, jucătorii nu vor trebui să 
concureze unii cu ceilalți pentru un jeton. În această versiune, competiția este redusă; 
nivelul de joc este potrivit pentru jucătorii mai tineri. 
● Pe partea cu margine de culoare roșie, fiecare bilet are mai multe imagini în comun 
cu celelalte bilete. În această versiune, există un grad sporit de competiție, ceea ce face 
jocul mai antrenant; acest nivel este potrivit pentru jucătorii de vârste mai mari și cu 
experiență. 
 
Variații ale jocului 
● Mini-BINGO: Primul jucător care așază trei jetoane pe o linie, orizontală, verticală sau 
diagonală de pe bilet câștigă jocul.  
● Zany BINGO: Selectați un model de câștig al jocului, precum un pătrat, X, cruce sau 
cele patru colțuri. Câștigă primul jucător care așază jetoanele conform modelului 
respectiv. 
● BINGO cu mai multe bilete: În această versiune, jucătorii folosesc două sau mai multe 
bilete într-o rundă. Va câștiga jucătorul care își completează primul un bilet. 
 
 
 
  


