Joc de codare - Aventuri cu Switcheroo

Cand exista probleme in oras, echipajul Switcheroo prinde viteza!

Transformati-va intr-un vehicul de salvare prin adaugarea unei carcase si glisand butonul
masinutei. Acum luati o carte cu o provocare si incercati sa salvati ziua! Porniti intr-o cursa prin
oras folosind butoanele cu sageti pentru a construi un ,,cod de secvente.” Fiecare apasare a unui
buton cu sageata este un ,pas” in cod. Rezolvarea tuturor provocarilor va necesita inteligenta si
curajl

Nota pentru parinti:

Codarea este distractiva, desigur, dar este si o modalitate excelenta de a Tnvata si consolida:

1. Concepte de baza de codare

2. Abilitati timpurii de numarare si calcul

3. Gandire critica

4. Concepte spatiale

5. Logica secventiala

6. Colaborare si lucru in echipa

Joc de codare - Aventuri cu Switcheroo iti mentine copilul implicat in joc, in timp ce el invata
notiunile de baza ale codificarii!

Setul include:

¢ 1robot de salvare Switcheroo

e 3 carcase pentru vehicule

e 9 piese puzzle pentru harta orasului

e 15 carduri cu provocari /misiuni de salvare
¢ 3 butoaie

e 2 picaturi de apa

* 5 obiecte/carduri cu personaje/suporturi
1 sfoara pentru remorcare

Programati-va robotul Switcheroo folosind butoanele cu sageti aflate pe vehicul. Apasati aceste
butoane pentru a introduce comenzi, apoi apasati GO.



1. 1 pasinapoi

2. Se roteste 90 de grade la dreapta

3. Apasati pentru a executa codul de secvente. Priviti cum se deplaseaza masinuta!

4. Se roteste 90 de grade la stanga

5. 1 pas inainte

6. Apdsati pentru a comuta intre Modul CODARE (code) si MODUL JOC (play). Modul implicit este
CODARE.

7. Buton alegere vehicul - Glisati pentru a va transforma robotul: STANGA = Camion de pompieri;

MIJLOC = masina de politie; DREAPTA = vehicul de constructie



Glisati butonul ON/OFF pentru a
porni/opri robotelul Switcheroo.

Harta orasului

Potirviti cele 9 piese puzzle pentru a construi harta orasului (vezi imaginea de mai jos), sau aranjati-
le asa cum doriti pentru aventuri noi.

Carcase de masinute

Fixati cu atentie carcasa vehiculului, apoi glisati comutatorul spre pozitia potrivita pentru masina
aleasa si plecati in aventura!

Carduri cu misiuni de salvare

Luati un card cu o provocare de salvare si porniti intr-o aventura de codare. Unele misiuni sunt
simple, dar asigurati-va ca alegeti masina potrivita pentru misiune!

Inserarea bateriilor

Robotul necesita (3) trei baterii AAA. Va rugam sa urmati instructiuni pentru instalarea bateriei de la
pagina 2. Nota: Cand bateriile sunt descarcate, robotul va emite un bip in mod repetat, iar
functionalitatea va fi limitata. Va rugam sa introduceti baterii noi pentru a continua jocul.

Pregatirea pentru joc

Sa incepem sa antrenam robotul tdu de salvare Switcheroo! Pe robot veti vedea 4 butoane cu sageti
diferite. Fiecare sageata pe care o apasati reprezinta un pas in secventa dvs. de codare. Cand apasati
GO, robotul va executa toti pasii Tn ordine. Se va opri si va face un sunet cand completeaza secventa
de cod.

Tncepeti cu o secventd simpla de cod pentru antrenament. Incearca asta:
1. Glisati comutatorul POWER din partea de jos a robotului pe ON.



2. Glisati comutatorul frontal cdtre vehiculul pe care doriti sa il utilizati (Masina de pompieri = stanga,
masina de politie = mijloc, vehicul de constructie = Dreapta).

3. Fixati carcasa asortata a vehiculului.

4. Asezati robotul pe podea (pe suprafetele netede si dure functioneaza cel mai bine!).

5. Apasati de doua ori sageata FORWARD.

6. Apasati butonul GO.

7. Robotul va emite un sunet pentru a indica ca programul a fost transmis si va avansa doi pasi.
Felicitari! Tocmai ati completat prima secventa de codare.

Nota: Daca auziti un sunet negativ dupa apasarea butonului GO:

¢ Apasati din nou GO. (Nu reintroduceti programul dvs. — acesta va
ramane in robot pana cand programul este rulat.)

e Verificati daca butonul POWER din partea de jos a robotului este
in pozitia ON.

Acum, Tncercati un program mai lung. Incercati urmatoarele :

1. Apasati si mentineti apasat CLEAR pentru a sterge vechiul program.

2. Introduceti urmatoarea secventd: INAINTE, INAINTE, DREAPTA,

DREAPTA, INAINTE.

3. Apasati GO si robotul va urma secventa de cod.

4. Cand secventa este terminatd, robotul se va aprinde pentru a va transmite ca a urmat comenzile
dvs. Buna treaba!

Nota: Robotul dumneavoastra poate efectua secvente de pana la 50 de pasi. Daca introduceti o
secventa cu peste 50 de pasi veti auzi un sunet care indica ca numarul de pasi a fost depasit.

Modul joc

Echipa Switcheroo nu este doar despre salvari si aventura. Apasati butonul MODE pentru a intra in
MODUL PLAY (joc). Acum poti sa pornesti intr-o cursa.

1. Tn primul rand, asigurati-va c3 robotul este in MODUL DE JOC . Luminile verzi din jurul butonului
MOD ar trebui sa clipeasca.

2. Acum, introduceti secventa de cod exact asa cum este indicat pe carduri si apasati GO.

3. Unele secvente pot folosi ,,senzorul” tehnologic al robotului. Acum robotul tau poate vedea si
detecta obiectele din fata lui. Foarte tare!

Nota: Senzorul robotului dvs. este in faruri. Cand este in functiune, robotul va detecta doar obiectele
care se afla direct in fata sa. Daca robotul dvs. nu ,vede” un obiect (precum o mana), verificati
urmatoarele:

¢ Codul foloseste acel senzor?

e Este obiectul prea mic?

¢ Obiectul se afla direct in fata robotului?

¢ lluminatul este prea puternic? Robotul tdu functioneaza cel mai bine in lumina obisnuita a camerei.
Functionarea robotului poate fi nepotrivita la lumina foarte puternica a soarelui.

DEPANARE

® Robotul dumneavoastra va deveni somnoros dupa 5 minute daca este lasat inactiv. Glisati
Comutatorul POWER pe OFF, apoi ON pentru a-l trezi. (Robotul poate incerca sa va atraga atentia de
cateva ori Thainte de a merge la culcare.)

¢ Asigurati-va ca bateriile noi sunt introduse corect.

* Robotul dumneavoastra poate efectua secvente de pana la 50 de pasi. La pasul 51, ar trebui sa
auziti un sunet ,negativ” si pasul nu va fi introdus.

MISCARILE LUI SWITCHEROO



Daca robotul dvs. nu se misca corect, verificati urmatoarele:

¢ Asigurati-va ca rotile robotului dvs. se pot misca liber, neexistand ceva care sa le blocheze.

¢ Robotul dumneavoastra se poate misca pe o varietate de suprafete, dar functioneaza cel mai bine
pe suprafete netede, plane, cum ar fi lemnul sau placi de gresie.

¢ Nu utilizati robotul in nisip sau apa.

¢ Asigurati-va ca bateriile noi sunt introduse corect.

INFORMATII BATERIE

Cand bateriile sunt descarcate, robotul va emite un bip repetat. Va rugam sa introduceti baterii noi
pentru a continua sa utilizati robotul.

Instalarea sau inlocuirea bateriilor

AVERTIZARE! Pentru a evita scurgerea bateriei, va rugam sa urmati aceste instructiuni cu atentie.
Nerespectarea acestor instructiuni poate duce la scurgeri ale acidului bateriei care pot provoca arsuri,
vatamari corporale sau distrugerea de bunuri.

Necesita: 3 baterii AAA de 1,5 V si o surubelnita Phillips.

Bateriile trebuie instalate sau inlocuite de un adult.

* Switcheroo necesita (3) trei baterii AAA.

e Compartimentul bateriei este situat pe partea inferioara a unitatii.

¢ Pentru a instala bateriile, mai Intai desfaceti surubul cu surubelnita si scoateti capacul
compartimentului bateriei.

Instalati bateriile asa cum este indicat in interiorul compartimentului.

¢ Puneti capacul la loc si fixati-l cu surubul.

SFATURI DE INGRUJIRE SI INTRETINERE A BATERIEI

¢ Folositi (3) trei baterii AAA. Bateriile nu sunt incluse.

¢ Asigurati-va ca introduceti bateriile corect (cu supravegherea unui adult) si respectati intotdeauna
instructiunile furnizate de producatorul bateriei si al jucariei.

* Nu amestecati bateriile alcaline, standard (carbon-zinc) cu cele reincarcabile (nichel-cadmiu).
* Nu amestecati bateriile noi cu cele uzate.

¢ Introduceti bateria cu polaritatea corecta. Capatul pozitiv (+) si

capatul negativ (-) trebuie introdus in directia corecta, asa cum este indicat in interiorul
compartimentului bateriei.

¢ Nu refncarcati bateriile nereincarcabile.

« Incércati bateriile refncércabile numai sub supravegherea unui adult.

¢ Scoateti bateriile refncarcabile din jucarie inainte de incarcare.

e Utilizati numai baterii de acelasi tip sau de tip echivalent.

¢ Nu scurtcircuitati bornele de alimentare.

¢ Scoateti intotdeauna bateriile slabe sau descarcate din produs.

¢ Scoateti bateriile daca produsul va fi depozitat pentru o perioada mai lunga de timp

¢ Depozitati la temperatura camerei.

¢ V3 rugdm sa pastrati aceste instructiuni pentru referinte viitoare.



