
Joc de memorie - Brainbolt Genius 

 

Jocuri pentru 1 singur jucător 

Imitare (Imitation) 

Toată butoanele vor lumina în roșu. Un buton se va aprinde timp de 2 secunde, iar apoi tabla se va stinge. Ai 7 

secunde să apeși aceelași buton care a fost aprins. Jocul continuă cu două butoane aprinse. Apasă aceleași două 

butoane care au fost aprinse anterior. Jocul continuă adăugând câte un buton nou până când toate cele 21 de 

butoane sunt aprinse. Când toate cele 21 de butoane au fost corect apăsatec, consola de joc va emite un sunet 

de sărbătoare. Dacă faci o greșeală, se va auzi un sunet de sonerie, iar butoanele corecte se vor aprinde. Când 

jocul se termină, butoanele se vor aprinde pentru a-ți arăta scorul. Obiectivul acestui mod este de a imita jocul 

și de a apăsa aceleași butoane care au fost aprinse. Poți apăsa butoanele în orice ordine. 

Solitaire  

Toate butoanele vor lumina verde. Un buton se va aprinde și trebuie să îl apeși în decurs de 3 secunde. Toate 

butoanele se vor stinge și un alt buton se va aprinde. Dacă butonul este diferită de primul, trebuie să îl apeși o 

dată în decurs de 3 secunde. Dacă butonul este aceeași ca primul buton, trebuie să îl apeși de două ori. Un alt 

buton se va aprinde și obiectivul rămâne același: dacă este un buton nou îl apeși o dată. Dacă este un buton 

care a fost deja apăsat, îl apeși de două ori. Dacă faci o greșeală, se va auzi un sunet de sonerie, iar butonul 

corect se va aprinde. Când jocul se termină, butoanele se vor aprinde pentru a-ți arăta scorul. Obiectivul acestui 

mod este să apeși toate cele 21 de butoane. 

Secvență (Sequence) 

Apasă o dată butonul Sequence pentru modul standard. Toate butoanele vor lumina albastru, apoi un buton se 

va aprinde. Apasă acel buton în decurs de 3 secunde. Jocul continuă cu două butoane care se aprind în 

secvență. Apasă acele două butoane în aceeași secvență. Jocul continuă cu încă un buton care se adăugă la 

secvență, până ajungi la 21. Dacă faci o greșeală, se va auzi un sunet de sonerie, iar butoanele corecte se vor 

aprinde în secvență. Când jocul se termină, butoanele se vor aprinde pentru a-ți arăta scorul. Dacă reușești să 

apesi toate cele 21 de butoane în secvență, ești pregătit pentru Secvența Genius  (Sequence Genius)! 

Secvența Genius  (Sequence Genius)! 

Apasă de două ori butonul Sequence pentru Sequence Genius și pregătește-te! Toate butoanele vor lumina 

verde, apoi un buton se va aprinde. Apasă primul buton în decurs de 3 secunde. Apasă butoanele de mai multe 

ori pentru a găsi culoarea de care ai nevoie (roșu, verde sau albastru). Jocul continuă cu două butoane care se 

aprind în secvență. Trebuie să îți amintești secvența și culoarea fiecărui buton. Dacă reușești să aprinzi toate 

cele 21 de butoane din secvență, ești cu adevărat un BrainBolt Genius! Dacă faci o greșeală, se va auzi un sunet 

de sonerie, iar butoanele corecte se vor aprinde. Când jocul se termină, butoanele se vor aprinde în secvență 



pentru a-ți arăta scorul. Obiectivul acestui mod este același ca la Sequence; trebuie să nimerești secvența, dar în 

Sequence Genius trebuie, de asemenea, să identifici corect și culoarea fiecărui buton. 

Lumini stinse (Lights out) 

Toate butoanele vor lumina albastru. Două butoane se vor aprinde și vor rămâne aprinse timp de 2 secunde. 

Apoi, toate butoanele se vor stinge și doar o butoane se va aprinde. Trebuie să apesi butonul care lipsește în 

decurs de 3 secunde. Dacă apesi butonul corect care lipsește, jocul continuă cu încă o butoane aprinse în fiecare 

rundă. Jocul va continua astfel până când 21 de butoane vor fi aprinse. Obiectivul este întotdeauna același: 

apasă butonul care lipsește. Dacă faci o greșeală, se va auzi un sunet de sonerie, iar butoanele corecte se vor 

aprinde. Când jocul se termină, butoanele se vor aprinde pentru a-ți arăta scorul. 

Repetare (Repeat) 

Butonul de repetare este destinat să ofere jucătorilor o a doua șansă în modurile de joc pentru un singur 

jucător. Dacă faci o greșeală, apasă butonul Repeat pentru a vedea din nou luminițele. În modul Solitaire, 

luminițele se vor aprinde în ordinea inițială, de la început. În toate celelalte moduri, jocul va continua de la 

același punct în care a fost făcută greșeala. 

Jocuri pentru 2 jucători 

Imitare 2 jucători (Imitation 2 - player) 

Dacă apeși butonul pentru 2 jucători după ce ai apăsat butonul pentru modul Imitare (Imitation), vei începe un 

joc pentru 2 jucători. Regulamentul jocului este același ca în modul pentru un singur jucător, dar jucătorii se vor 

schimba pe rând și vor pasa consola de la unul la altul după ce completează cu succes o tură. Jucătorul 1 este 

roșu și jucătorul 2 este albastru. Jocul continuă până când amândoi jucătorii ajung la 21 de butoane sau unul 

dintre jucători face o greșeală. Primul jucător care câștigă 5 runde este câștigătorul. Scorul fiecărui jucător va fi 

afișat după fiecare rundă. 

Secvența 2 jucători (SEQUENCE 2-Player) 

Dacă apeși butonul pentru 2 jucători după ce ai apăsat butonul pentru modul Secvență, vei începe un joc pentru 

2 jucători. Regulamentul jocului este același ca în modul pentru un singur jucător, dar jucătorii se joacă pe rând 

și își pasează consola unul altuia după ce completează cu succes un tur. Jucătorul 1 este roșu, iar jucătorul 2 este 

albastru. Dacă ambii jucători ajung la 15 butoane, jocul continuă cu un buton mai puțin aprins la fiecare tur. 

Runda se încheie când un jucător face o greșeală. Primul jucător care câștigă 5 runde este câștigătorul. Scorul 

fiecărui jucător va fi afișat după fiecare rundă. 

Instalarea bateriilor 

Folosiți o șurubelniță cu cap Phillips pentru a slăbi șurubul ușii compartimentului pentru baterii. 

• Jocul necesită 3 baterii AAA, care nu sunt incluse. 

• Bateriile trebuie inserate cu polaritatea corectă. 

• Nu amestecați baterii vechi cu baterii noi. 

• Nu reîncărcați baterii nereîncărcabile. 

• Nu amestecați tipuri diferite de baterii: alcaline, standard (carbona-zinc) sau baterii reîncărcabile. 

• Folosiți doar baterii de același tip sau echivalent. 

• Îndepărtați bateriile epuizate din consolă. 



• Nu scurtcircuitați terminalele de alimentare. 

• Încărcați doar bateriile reîncărcabile sub supravegherea unui adult. 

• Îndepărtați bateriile reîncărcabile din consolă înainte de a le încărca. 

• Pentru a preveni coroziunea și eventualele daune la produs, se recomandă îndepărtarea bateriilor din consolă 

dacă nu vor fi utilizate mai mult de două săptămâni. 

• Vă rugăm să păstrați aceste instrucțiuni pentru referințe viitoare. 

 

 

 

 

 

 


