Joc de memorie - Brainbolt Genius
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Jocuri pentru 1 singur jucator
Imitare (Imitation)

Toata butoanele vor lumina in rosu. Un buton se va aprinde timp de 2 secunde, iar apoi tabla se va stinge. Ai 7
secunde sa apesi aceelasi buton care a fost aprins. Jocul continua cu doua butoane aprinse. Apasa aceleasi doua
butoane care au fost aprinse anterior. Jocul continua addaugand cate un buton nou pana cand toate cele 21 de
butoane sunt aprinse. Cand toate cele 21 de butoane au fost corect apasatec, consola de joc va emite un sunet
de sarbatoare. Daca faci o greseald, se va auzi un sunet de sonerie, iar butoanele corecte se vor aprinde. Cand
jocul se termina, butoanele se vor aprinde pentru a-ti arata scorul. Obiectivul acestui mod este de a imita jocul
si de a apdsa aceleasi butoane care au fost aprinse. Poti apasa butoanele in orice ordine.

Solitaire

Toate butoanele vor lumina verde. Un buton se va aprinde si trebuie sa 1l apesi in decurs de 3 secunde. Toate
butoanele se vor stinge si un alt buton se va aprinde. Daca butonul este diferita de primul, trebuie sa il apesi o
data Tn decurs de 3 secunde. Daca butonul este aceeasi ca primul buton, trebuie sa 1l apesi de doua ori. Un alt
buton se va aprinde si obiectivul rdmane acelasi: daca este un buton nou il apesi o data. Daca este un buton
care a fost deja apasat, 1l apesi de doua ori. Daca faci o greseala, se va auzi un sunet de sonerie, iar butonul
corect se va aprinde. Cand jocul se termina, butoanele se vor aprinde pentru a-ti arata scorul. Obiectivul acestui
mod este sa apesi toate cele 21 de butoane.

Secventa (Sequence)

Apasa o data butonul Sequence pentru modul standard. Toate butoanele vor lumina albastru, apoi un buton se
va aprinde. Apasa acel buton in decurs de 3 secunde. Jocul continua cu doua butoane care se aprind in
secventa. Apasa acele doua butoane n aceeasi secventa. Jocul continua cu inca un buton care se adauga la
secventa, pana ajungi la 21. Daca faci o greseal3, se va auzi un sunet de sonerie, iar butoanele corecte se vor
aprinde in secventa. Cand jocul se termina, butoanele se vor aprinde pentru a-ti arata scorul. Daca reusesti sa
apesi toate cele 21 de butoane in secventd, esti pregatit pentru Secventa Genius (Sequence Genius)!

Secventa Genius (Sequence Genius)!

Apasa de doua ori butonul Sequence pentru Sequence Genius si pregateste-te! Toate butoanele vor lumina
verde, apoi un buton se va aprinde. Apasa primul buton Tn decurs de 3 secunde. Apasa butoanele de mai multe
ori pentru a gasi culoarea de care ai nevoie (rosu, verde sau albastru). Jocul continua cu doua butoane care se
aprind Tn secventa. Trebuie sa iti amintesti secventa si culoarea fiecarui buton. Daca reusesti sa aprinzi toate
cele 21 de butoane din secventa, esti cu adevarat un BrainBolt Genius! Daca faci o greseal3, se va auzi un sunet
de sonerie, iar butoanele corecte se vor aprinde. Cand jocul se termina, butoanele se vor aprinde in secventa



pentru a-ti ardta scorul. Obiectivul acestui mod este acelasi ca la Sequence; trebuie s nimeresti secventa, dar in
Sequence Genius trebuie, de asemenea, sa identifici corect si culoarea fiecarui buton.

Lumini stinse (Lights out)

Toate butoanele vor lumina albastru. Doua butoane se vor aprinde si vor ramane aprinse timp de 2 secunde.
Apoi, toate butoanele se vor stinge si doar o butoane se va aprinde. Trebuie sa apesi butonul care lipseste in
decurs de 3 secunde. Daca apesi butonul corect care lipseste, jocul continua cu inca o butoane aprinse in fiecare
runda. Jocul va continua astfel pana cand 21 de butoane vor fi aprinse. Obiectivul este intotdeauna acelasi:
apasa butonul care lipseste. Daca faci o greseala, se va auzi un sunet de sonerie, iar butoanele corecte se vor
aprinde. Cand jocul se termina, butoanele se vor aprinde pentru a-ti ardta scorul.

Repetare (Repeat)

Butonul de repetare este destinat sa ofere jucatorilor o a doua sansa in modurile de joc pentru un singur
jucétor. Dacé faci o greseal, apasd butonul Repeat pentru a vedea din nou luminitele. in modul Solitaire,
luminitele se vor aprinde in ordinea initial3, de la inceput. in toate celelalte moduri, jocul va continua de la
acelasi punct in care a fost facuta greseala.

Jocuri pentru 2 jucatori
Imitare 2 jucatori (Imitation 2 - player)

Daca apesi butonul pentru 2 jucatori dupa ce ai apasat butonul pentru modul Imitare (Imitation), vei incepe un
joc pentru 2 jucatori. Regulamentul jocului este acelasi ca in modul pentru un singur jucator, dar jucatorii se vor
schimba pe rand si vor pasa consola de la unul la altul dupa ce completeaza cu succes o tura. Jucatorul 1 este
rosu si jucatorul 2 este albastru. Jocul continua pana cand amandoi jucatorii ajung la 21 de butoane sau unul
dintre jucatori face o greseala. Primul jucdtor care castiga 5 runde este castigatorul. Scorul fiecarui jucator va fi
afisat dupa fiecare runda.

Secventa 2 jucatori (SEQUENCE 2-Player)

Daca apesi butonul pentru 2 jucatori dupa ce ai apasat butonul pentru modul Secventa, vei incepe un joc pentru
2 jucatori. Regulamentul jocului este acelasi ca in modul pentru un singur jucator, dar jucatorii se joaca pe rand
si si paseaza consola unul altuia dupa ce completeaza cu succes un tur. Jucatorul 1 este rosu, iar jucatorul 2 este
albastru. Daca ambii jucatori ajung la 15 butoane, jocul continua cu un buton mai putin aprins la fiecare tur.
Runda se incheie cand un jucator face o greseala. Primul jucator care castiga 5 runde este castigatorul. Scorul
fiecarui jucator va fi afisat dupa fiecare runda.

Instalarea bateriilor

Folositi o surubelnita cu cap Phillips pentru a slabi surubul usii compartimentului pentru baterii.

¢ Jocul necesita 3 baterii AAA, care nu sunt incluse.

* Bateriile trebuie inserate cu polaritatea corecta.

* Nu amestecati baterii vechi cu baterii noi.

* Nu reincarcati baterii nereincarcabile.

* Nu amestecati tipuri diferite de baterii: alcaline, standard (carbona-zinc) sau baterii reincarcabile.
* Folositi doar baterii de acelasi tip sau echivalent.

« indepértati bateriile epuizate din consol3.



¢ Nu scurtcircuitati terminalele de alimentare.
« Incircati doar bateriile reincircabile sub supravegherea unui adult.
* indepdrtati bateriile refncircabile din consola inainte de a le incirca.

* Pentru a preveni coroziunea si eventualele daune la produs, se recomanda indepartarea bateriilor din consola
daca nu vor fi utilizate mai mult de doud saptamani.

¢ Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru referinte viitoare.



