Joc de logica - Kanoodle® - Provocari pentru 2

Pregatiti de lupta! Primul jucator care castiga cinci runde este invingator.

Regulament:

1.

2.
3.
4

Imparte piesele de puzzle in mod egal intre jucatori.

Introdu cardul in fanta.

Alege o carte de puzzle si introdu-o in suportul pentru carti.

La “Start!” jucatorii se intrec in a-Si pregati tabla in conformitate cu diagrama de pe
cartea respectiva si pentru a umple spatiile goale folosind restul pieselor de puzzle.
Primul jucator care termina provocarea apasa butonul Kanoodle pentru a arunca
piesele adversarului in aer!

Jucatorii verifica sa se asigure ca solutia este corecta. Daca nu este corecta, celalalt
jucator castiga runda.

Alege 0 noua carte pentru a incepe urmatoarea runda.



