Ghid de activitati Numberblocks
LSP0949-UK

Setul Numberblocks MathLink Cubes® aduce o noua dimensiune in dezvoltarea abilitatilor
matematice inca de la varsta frageda.

Folositi cardurile cu informatii despre personajele Numberblocks pentru a le cunoaste mai
bine. Construiti personajele si comparati-le cu imaginile acestora de pe carduri. Numarati
din cate cuburi este format fiecare personaj si verificati daca se potriveste cu cifra neagra
inscriptionata pe card deasupra fiecarui personaj.

Pentru a pune in practica activitatile propuse va recomandam sa urmariti animatia
Numberblocks (https://www.youtube.com/c/Numberblocks/videos). Denumirile in limba
engleza din brosura corespund episoadelor cu acelasi nume de pe canalul youtube
Numberblocks.

Carduri cu personaje

Zero

»Reprezint numarul asociat cu nimic, sunt mai putin ca 1. Daca nu ai ,,nimic” din ceva,
atunci eu sunt acel numar. Cand nu este nimic de numarat, zero este cantitatea.

Cand nu mai ai nicio prajitura pe farfurie ai .... prajituri ?

Cand toate pasarile au zburat cate pasari raman ..?

Exerseaza modul in care trebuie scris 0, urmarind conturul cifrei cu degetul.
Unu

Este cel mai mic dintre cuburile Numberblocks. Este cel mai curajos si are cele mai multe
idei si este primul care vine cu o solutie.

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink Numberblocks. 2-1 ... ?
Cate bile poti numara ? Cate prajituri? Cate flori?

Exerseaza modul in care trebuie scris 1, urmarind conturul cifrei cu degetul.

Doi

Personajul Numberblock 2 este intotdeauna acolo cand ai nevoie de un prieten si
impreuna puteti face orice! Este foarte mandru de pantofii sai magici de dans sifi place sa

danseze in ritm de un unu-doi, unu-doi!

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 1 + 1=.....


https://www.youtube.com/c/Numberblocks/videos

Cati pantofi magici identifici ? Dar manusi? Dar sosete?

Recreeaza cifra 2 folosind cuburile tale Numberblocks

Trei

Personajul Numberblocks 3 este un adevarat interpret! Face intotdeauna fel si fel de
jonglerii sau trucuri pentru a le atrage celorlalti atentia. Replica lui favorita este ,, 1,2,3
toata lumea atentie la mine!”

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 2 + 1=.....

Priveste bilele din jurul meu ! Ele formeaza un triunghi! Poti spune cate puncte sunt? Dar
laturi ?

Recreeaza cifra 3 folosind cuburile tale Numberblocks
Patru

Personajul 4 Numberblock este solid ca un bloc! El este intotdeauna gata sa te ajute, ii
place sa rada si sa fie corect!

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 3 + 1=.....
Poti numara cate colturi are personajul ? Dar laturi?

Patru are multe infatisari amuzante! Recreeaza cifra 4 folosind cuburile tale
Numberblocks. (aveti grija sa nu ii faceti din greseala pe Teribilii Doi)

Cinci

Personajul Numberblock 5 este vedeta si liderul formatiei. El are mereu cate o incurajare
prietenoasa pregatita pentru fiecare siii place sa numere pana la 5 pe degete.

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 4 + 1=.....
Poti sa recreezi imaginea lui 5 folosind cuburile tale Numberblocks?

Acum puteti vedea ca Patru + Unu si Doi + Trei sunt la fel cu (sau egal cu) Cinci! Cum altfel
ai putea face Cinci?

Numara degetele de la manusa personajului 5. Acum numara punctele stelutei. 1,2,3,4,5
Sase

Personajul Numberblocks 6 adora sa dea cu zarurile magice si sa ii faca pe toti sa se joace.
li plac rimele si este destul de indemanatica — se poate impartiin 1, 2 sau 3



Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 5 + 1=.....
Priveste fetele zarului si potriveste-le cu cuburile tale Numberblocks

Copiaza imaginile folosind proprile tale cuburi Numberblocks. Fiecare arata diferite
moduri de a-l face pe Sase. Oare poti gasi si alte metode ?

Sapte

Personajul Numberblocks 7 este cel mai norocos. A fost atins de un curcubeu si acum are
toate cele 7 culori. Cand este prin preajma totul se rezolva si iese frumos.

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 6 + 1=.....

Cate de cupe de inghetata poti identifica? Oare ce cupa de inghetata ar alege fiecare
personaj Numberblocks?

Cate culori are curcubeul ? Cate straturi colorate are tortul ?

Aliniati Numberblocks de la 1 — 7 pentru a copia imaginea.

Opt

Personajul Numberblocks 8 este un super erou, iar numele sau este Octo-block. Are 8
brate (sau sunt picioare?) si atunci cand are nevoie sa alerge rapid, sa inoate pe o distanta
mare, sa urce cat mai sus, sa faca impletituri isi schimba repede forma pentru a activa de
fiecare data o putere unica.

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink 7 + 1=.....

Misiunea ta, daca alegi sa o0 accepti, este sa gasesti fiecare dintre superputerile de pe card

in episoadele tale favorite Numberblocks. Cand le gasesti, arata-le si spune , Octoblock!
,Octoblock Urca! 1-2-3-4-5-6-7-8 ”

Noua

Personajul Numberblock Noua este un patrat ca Patru, dar mai mare si mai puternic.
Adesea il gadila nasul, iar daca nu gaseste repede un servetel, cubul lui din mijloc stanutal!
Are noua papuci, pentru orice eventualitate.

Recreeaza magia numerelor cu propriile tale cuburi MathLink Numberblocks. 8 + 1 =...?

Noua se poate imparti in Trei de Trei! Puteti face Trei de Trei folosind cuburile voastre
Numberblocks?

Cand o forma are acelasi numar de cuburi atat in lungime cat si in inaltime inseamna ca
este un patrat. Construiti 9 si 5 folosind cuburile Numberblocks. Comparati-le. Care este



mai mare? Numarati colturile si laturile din fata. Cate are patru ? Dar noua? Uita-te la poza
in care Noua stranuta cubul din mijloc. Poti copia imaginea cu ajutorul cuburilor
Mathlinks? O sa ramaneti cu 2 cuburi Numberblocks, dar cine sunt ele ?

Carduri cu activitati

Activitatile urmaresc indeaproape o serie de episoade din seria 1-3 a desenelor
Numberblocks. De ce sa nu incerci vizionarea episoadelor ca o intdrire suplimentara a
fnvatarii si dublu distractie?

Nota: cardurile sunt codificate pe culori in functie de nivel. Primele 11 sunt rosii, si includ
numerele 1-5. Cartile ramase sunt portocalii, acoperind numerele 6-10.

Episoade: unu, inca unul, doi
Abilitati matematice: numarare pana la 1; 2 este mai mare decat 1; numarand pana la 2
Vei avea nevoie de 2 x cuburi Numberblock Unu si 1 x cub Numberblock Doi.

Priveste in partea stanga a cardului. Ce vezi? ( un soare, o albina, o furnica, o balena, un
copac si o pasare). Comparati obiectele tinand cont de dimensiunea lor. Observari ca
balena si copacul sunt mai mari decat celelalte. Totusi cantitatea (unu) este aceeasi.

Puneti cubul Numberblock Unu pe patratul rosu. Discutati despre modul in care se simte,
fiind singura. Acum priviti in partea dreapt a cardului. Identificati obiectele (bicicleta
tandem, pantofi, sosete, rachete de tenis) si observati ca sunt cate doua — sunt perechi.
(La bicicleta in tandem, acest lucru este valabil pentru perechile de pedale si roti). Mutati
cubul Numberblock Unu pe spatiul portocaliu din parte de jos. Ce observati? Poate cineva
sa mearg cu bicicleta in tandem sau sa joace tenis singur? Nu, are nevoie de un prieten.
Gasiti inca un cub Numberblock Unu. Oare incape in celalalt spatiu portocaliu? Numara
cuburile Numberblocks. Cate sunt? Inlocuieste cubul Numberblocks Doi cu doua cuburi
Numberblocks Unu. Explorati cum un cub Unu si cu inca un cub Unu fac un cub Doi. Avand
valoare echivalenta. Deasemenea, Doi poate fi obtinut separat din Unu si inca un Unu.

Episodul: Unu, Doi, Trei!

Abilitati matematice: numarare pana la 3; compararea si ordonarea numerelor 1, 2 si 3
Veti avea nevoie de: cuburile Unu, Doi si Trei

Aceasta activitate se bazeaza pe episodul in care Trei culege trei mere dintr-un copac si
face un joc prin ascunderea unuia sub o cana numerotata. Priviti secventele de cani de pe
card. Exersati asezarea cuburilor Numberblocks Unu, Doi si Trei unul langa altul pentru a

se potrivi cu ordinea canilor din fiecare secventa.

Observati cd Doi este mai mare decat Unu; Trei este cel mai mare. In formatia corects,
Unu este primul, Doi al doilea si Trei al treilea; astfel iau forma unei scari.



Episodul: Patru
Abilitati matematice: numarare pana la 4; structura lui 4 ca numar patrat; recunoastere
a 4 articole fara numarare (acest lucru este cunoscut sub denumirea de estimare).

Veti avea nevoie de: 7 x Numberblock Unu, 3 x Numberblock Doi, 1 x Numberblock Trei si
Patru.

n episod, personajele Numberblock Unu, Doi si Trei se intalnesc cu Patru in timp ce admiré
norisori. Trei se plange ca nu mai este cea maitnalta, asa ca Patru se reconfigureaza pentru
a se face singur mai mic de inaltime — si atunci descopera ca poate deveni patrat!
Recreeaza aceasta secventa, mai intai ordonand personajele in ordinea Tnhaltimii. Acum
transforma-| pe Patru in patrat si observati cum Trei este din nou cel mai inalt persona;.
Apoi umpleti norii cu diferite combinatii de cuburi care impreuna formeaza patru (patru
de Unu, doi de Doi, un Doi si doi de Unu, un Trei si un Unu).

Patru este foarte mandru ca este patrat! Observati cele patru laturi ale lui care au toate
aceeasi lungime si cele patru colturi ale lui. Nota: un contur de patru patrate poate fi
folosit si in episodul Doi Teribili, in care doi Doi obraznici gadila alte numere, facandu-le
sa se desparta. Trei si Doi se despart in Unu, in timp ce Patru pot fi patru de Unu sau doi
de Doi.

Episodul: Trenuletul Numberblock Express

Abilitati matematice: din ce se compune 5; descompunerea si compunerea lui 5 Th moduri
diferite

Veti avea nevoie de: 5 x Numberblock Unu, 2 x Numberblock Doi, 1 x Numberblock Trei,
Patru si Cinci

Aceast card prezinta trenul cu mai multe vagoane al lui Cinci din episod. Vezi cum sunt
vagoanele codate pe culori si au numarul corespunzator de ferestre pentru Numberblock
Unu - Patru, in timp ce partea din fata a lui Cinci prezinta o stea cu cinci colturi.

Tn episodul acesta, Cinci cade din tren. Celelalte personaje numerice trebuie sd incerce s
faca Cinci pentru a opri trenul in miscare in statie — numai astfel se poate opri trenul!
Pentru a recrea acest lucru, puneti-o pe Cinci ,sa stea in picioare” si plasati-o Tn vagonul
din fata. Prefa-te ca pornesti trenul Tnainte de a o muta de pe card. Acum introduceti cinci
de Unu in joc, plasandu-i in vagonul Unu. Exploreaza si descrie modul in care se pot uni
pentru a crea Cinci (,,Unul plus Unu este Doi, etc). Apoi pufurile de abur ale trenului sparg
Cinci cub cu cub. Recreeaza asta prin indepartarea rand pe rand a cate unui cub pana cand
nu mai raman cuburi. Din nou, descrie acest lucru pas cu pas (,,Cinci minus Unu este
Patru”, etc). La fel ca in episod, aduceti Numberblocks Doi, Trei si Patru in joc. (Puneti-le
in vagonul potrivit pentru intarire.) Explorati cum se pot combina (aduna) pentru o obtine
Cinci si pentru a opri trenul, apoi ,sparge-le” inapoi in numerele de la inceput (scadere).



Episodul: Si am pornit!

Abilitati matematice: numarare pana la 5; ordonati cifrele de la 1 la 5 in ordinea corect3;
identifica numerele lipsa dintr-un sir

Veti avea nevoie de: 1 x Numberblock de la 1 pana la 5, toate ridicate, punga inchisa la
culoare sau o bucata de carton.

Ascunde cuburile Tn punga sau sub carton. Introdu mana in punga si exploreaza
personajele folosind simtul tactil — poti gasi cel mai inalt cub? Dar care este cel mai mic?
Acum scoateti personajele si plasati-le in locul potrivit pe zona cu grila 5x5, incepand cu
Unul in partea stanga. Vorbiti despre ordinea personajelor. Rugati pe cineva sa aranjeze
personajele in ordinea gresita. Tncercati s le reordonati corect, schimband personajele
intre ele (nu va fie teama sa cantati ‘I’'m bigger/smaller than you, diddly-diddly-do’ ca in
episod!). Extindeti activitatea punand doar patru dintre personaje in punga — mai puteti
aranja corect personajele? Nota: grila oferd, de asemenea, o platforma perfecta pentru
explorarea diferitelor forme Incercati s§ utilizati un marker care se sterge pentru a desena
0 anumita schita a unui personaj (vezi episodul Stampolines pentru inspiratie) apoi
potriveste-l cu personajele prin reconfigurarea acestora!

Episodul: Stampoline -distractie in parc

Abilitati matematice: Estimarea din ochi a numerelor de la 1 la 5; diferite moduri de
aranjare a cuburilor pentru obtine 5, conservarea numarului (numarul rdmane acelasi, in
ciuda unui alt aranjament al cuburilor)

Veti avea nevoie de: toate cuburile de la unu la cinci

Cardul are legatura cu episodul in care trei a deschis un parc de distractii Stampoline -
unde Personajele Numberblocks pot sari pe trambuline cu cerneala si pot face o imagine
colorata pe panza alba Studiati aranjamentele si incercati sa aflati care dintre personajele
Numberblocks sunt reprezentate. De unde stiti? Verificati prin reconfigurarea
Numberblocks de sus — se potrivesc perfect? Folosind un marker care se sterge, trasati
linie care sa se potriveasca cu fiecare Numberblock identificat corect. (Veti observa ca
exista o a doua imagine ascunsa pentru unul dintre personaje!). Explorati mai multe forme
pe care Numberblocks le pot crea. Acestea includ (vezi imaginea din brosura). Observati
ca Unu poate face o singura forma. Doi poate face doua aranjamente, si totusi au aceeasi
forma intoarse. Trei poate face doua forme diferite; Patru mai multe; si Cinci cele mai
multe. Cu cat un numar are mai multe cuburi, cu atat poate face mai multe aranjamente.
Acum explorati modul in care diferitele Numberblocks se pot combina pentru a crea
diferite aranjamente — care doua cuburi diferite impreuna formeaza Cinci? Cati de Doi
formeaza Patru? Extindeti activitatea prin plasarea Numberblocks in aceste noi
aranjamente intr-o punga. Incercati sa le identificati acum!

Episodul: Intregul

Abilitati matematice: alcatuirea numerelor de la 1 la 5; introducere a



structurii parte-parte-intreg a numarului (cele doua parti care se combina pentru a face a
un intreg); descompunerea unui numar intreg; conservarea numarului (un numar poate fi
impartit, dar intregul ramane acelasi)

Veti avea nevoie de: toate personajele Numberblocks dela1 -5

Aceast card urmareste episodul in care personajele Numberblocks pun un cantec si
danseaza si cum trupurile lor se despart in moduri diferite. De exemplu, Cinci este afisat
fmpartit in Unu si Patru, si, de asemenea, Doi si Trei. Priveste fiecare dintre turnurile de
cuburi de pe card si aduna totalul (cu exceptia lui Unu bineinteles, deoarece intreagul lui
ei este 1!). Alegeti personajul care este egal cu ,intregul” si asezati-l deasupra pentru
comparatie - ar trebui sa se potriveasca perfect ca marime. Ar fi distractiv sa faci asta in
timp ce vezi episodul, si in timp ce Numberblocks iti canta Melodii.

Episodul: Gauri

Abilitati matematice: grupul poate fi modificat prin adaugarea sau luarea din el; adunarea
si scaderea cu 1; perechi de numere care fac impreund 5: 1si4;2si3;3si2;4si1

Veti avea nevoie de: 1 x Personajele Numberblocks Unu — Cinci. Cardul arata o scena din
episod, Tn care Cinci se afla langa o gauré stralucitoare in fata unui bolovan mare. in timp
ce se apleca sa arunce o privire, Unu cade prin gaurd, lasandu-l pe Patru in urma.
Recreeaza acest lucru plasandu-l pe Cinci in stdnga bolovanului. Cand Unu cade de pe
Cinci, scoate un cub din varful lui Cinci si muta-l sub bolovan si in a doua gaura
stralucitoare. Cinci a scazut cu unu, lasdnd un turn format din patru cuburi. Inlocuiti
cuburile cu Patru in stanga bolovanului si Unul in dreapta. Descrie intamplarea: mai intai
a fost un turn din cinci cuburi. Apoi un cub a cazut in gaura. Acum turnul are patru cuburi
inaltime. Repetati modelul de joc, pana cand niciun cub nu mai ramane in stanga
bolovanului. Observa ca de fiecare data cand cineva devine cu unul mai mic, altcineva
devine mai Tnalt. Extindeti invatarea folosind cate un cub colorat de la fiecare din
personajele de Unu la Cinci pentru a reprezenta pasarile care zboara printre copaci ( la fel
ca in episod). Incepeti cu ele in copacul din stdnga. Apoi, mutati pasarile in ordinea corecta
(mai intai piesa rosie a lui Unu, piesa portocalie a lui Doi este a doua, piesa galbena a lui
Trei este a treia etc) de fiecare data cand Unul cade in gaura.

Episodul: Blockzilla
Aptitudini matematice: compara numerele 1-5; mai mare decat/mai mic decat
Veti avea nevoie de: personajele Numberblocks Unu - Cinci, construite

lata o creatura colosala careia i plac cu adevarat numerele mai mari! La fel ca in episod,
Blockzilla vrea sa se joace cu cel mai mare Numberblock. Uita-te la exemplele de pe card.
Observa personajele Numberblocks la locul lor si directia in care este indreaptata gura lui
Blockzilla (se deschide intotdeauna spre cel mai mare numar). Acum incearca plasarea
personajelor Numberblocks pentru a completa corect ecuatiile. in timp ce fici asta, spune
exact ca Blockzilla ,,Patru are mai multe cuburi decat Doi. Patru este mai mare decéat Doi.
Mai mare inseamna mai mare, asa ca imi place Patru!’



Ati observat ca exista doua raspunsuri posibile la provocarea din partea de sus a cardului?
Atat Unu, cat si Doi sunt mai mici decat Trei! Ce se intampla daca Unu si Doi se combina;
cum face asta? Cum este Numarul rezultat in comparatie cu Trei? Dupa ce ati vazut
episodul, ce credeti ca s-ar intdmpla cu gura lui Blockzilla daca Trei sta in spatiul respectiv?
(S-ar transforma intr-un semn egal, asa cum Trei este egal cu Trei)

Episodul: Salatd de fructe

Aptitudini matematice: alcatuirea numerelor cu 5; folosind modelul parte-parte-intreg
pentru a descompune si compune numerele panala 5

Veti avea nevoie de: Toate personajele Numberblock de la Unu la Cinci, plus cate un cub
MathLink care reprezinta fructele: doua cuburi portacalii pentru portocale, trei cuburi
galbene pentru banane, patru cuburi verzi pentru mere, cinci cuburi albastre pentru afine.

Cardul arata fabuloasa fabrica de fructe a lui Trei din episod, in care masina Tmparte
fructele. Pentru a recrea acest lucru, stivuiti ,fructele” in sectiunea superioara a masinii
cu personajul Numberblock corespunzator deasupra. Apoi mutati fructele prin masina
(sprede exemplu, trei banane ar putea fi impartite in 1 si 2, sau 2 si 1.) in timp ce se
intdmpla acest lucru, mutati personajul Numberblock in partea de sus a masinii si
descompuneti-l in personajele corespunzadtoare (in acest caz, Numberblock Unu si Doi).
Completati operatiile matematice tip ecuatie cu un marker care se sterge pentru fiecare
fruct din sectiunea alba a masinii (de exemplu, 3 =1 + 2). La fel ca in episod, prefa-te ca
masina acum aspira tot Tnapoi: operatiile matematice sunt acum inversate pe masura ce
fructele se regrupeaza in cantitatea initiala (de exemplu, 1 + 2 = 3). Folosind un marker
care se sterge poti desena sageti pe cele doua tuburi prin trec fructele pentru a indica
directia in care functioneaza masina. Retineti ca cu cat sunt mai multe bucati de fructe, cu
atat exista mai multe modalitati de a le imparti.

Episodul: Zero

Abilitati matematice: zero este cu unu mai putin decat 1 si absenta a ceva

Veti avea nevoie de: Numberblock de la Zero la Trei

Cardul contine imagini din episod care ajuta sa arate ca zero este absenta a ceva.
Numarati prajiturile de pe fiecare farfurie. Observati ca farfuria din partea de jos nu are
nicio prajitural Acum Tincercati sa potriviti caracterul Numberblock cu farfuria
corespunzatoare cu prajituri.

Dialog intre personajele Numberblock:

Trei ar spune: , Trei prajituri pentru mine”.

Doi ar spune: ,Unul mai putin decét trei inseamna doi; doua prajituri pentru mine.

Unul ar spune: ,,Unul mai putin decat doi este unul; o prajitura pentru mine.



Zero ar spune: ,,Unul mai putin decat unul este... oh; fara prajituri pentru mine!’

Opera de arta din jur prezinta o scena din episod — observi in partea stanga a imaginii un
camp plin de iepurasi? Cand toti acei iepurasi au sarit (partea dreapta a cartii), cati iepurasi
au mai ramas? Zero!

Episodul: Numdratul oitelor

Abilitati matematice: explorarea modalitatilor echivalente de a reprezenta 6; impartirea
lui 6 In grupuri egale; factorii lui 6

Veti avea nevoie de: 1 x Numberblock Sase, 2 x Numberblock Trei, 3 x Numberblock
Doi, 6 x Numberblock Unu

Sase are sase oi care nu vor sa doarma! In incercarea de a le face somnoroase, ea a adormit
si 0 oita hoata evadeaza. Activitatea urmareste episodul, in care Sase se desparte in
diferite grupuri de Numberblocks pentru a incerca sa prinda toate oile si sa le duca in tarc.
Recreeaza acest lucru utilizdnd-o, in primul rand pe Sase pentru a incerca sa aduni oile.
Ganditi-va unde ar trebui sa stea ea pe card pentru a opri oita fugara? (Ea este depasita
numeric, asa ca nu le poate prinde singura pe oite.) Ulterior Sase se imparte in parti care
sunt aceleasi cu (echivalente cu) ea. Sase se imparte in doi Trei (sa spunem, ,Sase este
acelasi cu 3 plus 3”). Cate oi trebuie sa incerce fiecare Trei sa prinda? Este aceasta o
modalitate mai usoara de a pastori oile? Acum incercati Sase in trei de Doi (sa spunem,
»Sase este acelasi cu 2 plus 2 plus 2”) si, in final, sase de Unu (,Sase este afel calsilsil
si 1si1si1’). Din nou, luati in considerare cate oi va trebui sa incerce sa prinda fiecare
Numberblock. Tn episod, sase Unu reusesc sd prinda toate oile, deoarece se pot tine
fiecare dupa cate o oita. Ca activitate suplimentara, provocati copiii sa imparta oile in
grupuride 1, 2, 3 si 6, prin trasarea de linii folosind un marker care se sterge.

Episodul: Sapte
Abilitati matematice: 7 este mai mare de 6, numaratul panala 7
Veti avea nevoie de: Numberblock de la Unu la Sapte

Aceasta scend urmareste episodul, in care personajele Numberblocks de la Unu la Sase se
pregatesc de picnic si tocmai atunci incepe sa ploua. Cand deschide umbrela , Unu
aterizeaza accidental pe Sase si apare Sapte (6 + 1 = 7). Sapte este un numar incredibil de
norocos, care nu numai ca face soarele sa straluceasca, dar este scaldat si in culorile
curcubeului! Exploreaza noua scena de picnic. Identificati culorile curcubeului. Cat de
multe sunt acolo? Comparati culorile lui Sapte cu personajele Numberblock de la Unu
pana la Sase; poti observa un model? Numarati obiectele asezate in fata fiecarui
Numberblock. Utilizati un cub MathLink in culoarea corespunzatoare pentru a numara .
Puteti plasa propriile cuburi MathLink pe personajul corespunzator Numberblock? Ce
forma au Numberblock cand sunt asezate in ordinea numerelor? Care este cel mai inalt?
Care dintre Numberblocks este unul mai mult decat cinci? Discuta care Numberblock este
primul, al doilea, al treilea, al patrulea, al cincilea, al saselea si al saptelea.



Episodul: opt
Abilitati matematice: numarare pana la 8, estimare
Veti avea nevoie de: Numberblock Opt

Alter ego-ul lui Numberblock Opt Octoblock; se distreaza transformandu-se in o multime
de forme! Explorati imaginea mare a lui Octoblock. 1l poti crea folosind propriile tale
Cuburi MathLink? Numara-i cuburile si tentaculele. Cate varfuri are masca sa in forma de
8? Luati In considerare numele Octoblock - va puteti gandi la alte cuvinte care incep cu
,oct” - (octogon, octopozi). Ce au toate aceste cuvinte in comun? (Ele se refera la numarul
opt.) Acum priviti contururile diferitelor forme in care s-a transformat Octoblock. Recreati
fiecare forma folosind cuburile Numberblocks MathLink.

Episodul: Noud

Abilitati matematice: numaratul de la 1-9; structura numerelor patrate (4 si 9);
descompunere si compunerea lui 9

Veti avea nevoie de: Numberblock de la Unu la Cinci

Comparati Numberblocks Patru si Noua (ambele sunt construite ca patrate). Observati ca
fata ambelor are patru colturi si patru laturi. Amandoi sunt pe cat de inalti, pe atat de lati
—indiferent de partea pe care sunt intorsi. Explorati acest lucru folosind cuburile Mathlink
rosu, portocaliu si galben. Asezati-le Tn stanga si deasupra patratelor, observand cum
Patru are doua cuburi Tnaltime si doua cuburi latime, in timp ce Noua are trei blocuri
indltime si trei blocuri latime. Puteti ardata acest lucru, de asemenea, folosind
Numberblocks Doi si Trei! Vedeti cum Patru este format din doua grupuri de cate Doi, in
timp ce Noud este format din trei grupuri de cate Trei. Reprezentati acest lucru folosind
cuburi MathLink individuale. Luati-i pe Patru si Noua sa va insoteasca in aventuri prin
camerd, in cautarea altor obiecte patrate! Acum explorati-l pe Noua in continuare,
asezand combinatii de doua Numberblock diferite deasupra, pentru a gasi acele operatii
de adunare echivalente ale caror rezultat este 9 (8+1; 7+2; 6+3; 5+4).

Episodul: Zece
Aptitudini matematice: numaratul de la 1-10; 10 unitati formeaza 10
Veti avea nevoie de: 10 x Numberblock Unu, 1 x Numberblock 10, Zero

Acest episod introduce un concept cheie al sistemului nostru de numere (baza zece): zece
este atat zece unitati si cat si un intreg. Acest card ajuta la vizualizarea echivalentei dintre
cele douad. Uita-te la Unu si Zece de pe card. Comparati cele doua personaje. Ce este la
fel? Ambele au cifra 1. Ambele au un contur rosu. Au acelasi numar de brate si picioare.
Ce este diferit? Zece are si 0. 0 reprezinta cifra unitatilor (langa 0) si il tine in pozitia corecta
pe 1 pentru a forma o zece. Observati ca Zece arata diferit— compara-o cu propriul tau
Numberblock Zece. Observi ca are un bloc alb mare, mai degraba decat zece mici.
Conectati zece unitati si asezati-le deasupra imaginii lui Zece pentru comparatie. Ca



activitate suplimentara, studiati copacii - puteti vedea cum se leaga fiecare dintre ei la un
anume personaj de la Unu la Zece?

Episodul: Pare si impare

Abilitati matematice: numere pare si impare; grupuri egale

Veti avea nevoie de: Numberblock de la Unu la Zece, Numberblock de rezerva Unu si Doi,
O punga inchisa la culoare sau un carton

Numberblocks se joaca cu mingea( bounceball)! Cardul prezinta o scena a stadionului din
episod. Aranjati personajele Numberblock astfel incat sa aiba o latime de 2 blocuri, aliniate
in ordine numerica. Ce observati ? Puteti vedea ca numerele pare sunt plate, in timp ce
cele impare au un cub separat in partea de sus? Acest lucru demonstreaza ca un numar
impar este un numar par ,,plus unu”. Un numar par se face din doi. Ce tip de numar ar fi
mai bun sa echilibreze o minge in varful capului? (Un numar par, deoarece este plat.)
Observati ca atunci cand sunt aliniate, exista un numar impar de fiecare parte a fiecarui
numar par. Puneti personajele Numberblock intr-o punga sau sub carton. Acum folosind
doar simtul tactil, apucati un Numberblock si spuneti daca este un numar par sau impar.
Acum asezati personajul ales pe partea corecta a stadionului (partea stanga pentru
Numberblock impare, dreapta pentru Numberblock pare). Cu jucatorii plasati corect,
puteti vedea un alt model? Retineti ca fiecare numar creste cu doi, fie ca este par sau
impar. Tncercati sd impartiti fiecare caracter Numberblock in jumatate pe lungime. Ce
observi? (Personajele pare pot fi impartite in mod egal; la celelate o jumatate este
intotdeauna mai mare decat celdlalta.) Ganditi-va la partea din episod cand fiecare numar
sare 1n sus pentru a lovi mingea - in timpul redarii cu incetinitorul, acestea sunt impartite
in Doua (cu un Unu deasupra acolo unde este necesar). Faceti acest lucru langa fiecare
dintre personajele Numberblock - observati din cati de Doi (si Unu daca este cazul) sunt
facute. Puteti veni cu un scor final pentru joc - alegeti un numar par si unul impar pentru
echipa potrivita!

Episodul: Lansarea rachetei
Abilitati matematice: numara inapoi de la 10 la 1; adunari al caror rezultat este 10
Veti avea nevoie de: Numberblocks de la Unu la Zece

Aflati ce perechi de numere adunate fac zece. in timpul acestui episod, Unu fsi doreste s3
poata merge pe Luna si Zece promite ca o va lua, transformandu-se intr-o racheta. Priveste
imaginea de pe card cu Zece ca o racheta. Acum pune-ti propriul Numberblock Zece
deasupra, numarand de sus in jos cuburile (zece, noua, opt, sapte...unul, termina cu
lansarea rachetei!) Acum pentru operatiile de adunare. Zece este impartit in 9+1; 8+2;
7+3; 6+4 si 5+5. Explora acest lucru, folosind Numberblocks de Unu la Nou&. Tncercati s3
puneti doua personaje diferite direct deasupra imaginii lui Zece, observand care dintre ele
adunate au un total de zece. De fiecare data cand gasiti o combinatie corecta, plasati
fiecare personaj intr-una dintre navele spatiale si lansati-le inapoi acasa la Numberland
(Tara Numerelor)!



Episodul: Numberblobs
Abilitati matematice: numarare pana la 10
Veti avea nevoie de: toate cuburile MathLink individuale

Aceste creaturi sferice sunt prietenii preferati ai personajelor Numberblock! Tn episod, ei
cantd Tmpreuna cu Numberblocks, numarand diferite obiecte pe masura ce merg.
Numarati fiecare grup de Numberblobs (personajele rotunde din animatie). Poti sa
identifici corect personajul Numberblock pe care fiecare grup il reprezinta? Plasati un cub
MathLink pe fiecare sfera pentru a intari cele descoperite Pentru distractie suplimentara,
cantati impreuna cu personajele Numberblock, la fel ca in episod.

Episodul: Bau! (Peekaboo)
Abilitati matematice: compararea numerelordela1la 10
Veti avea nevoie de: Numberblock de la Unu la Zece

Personajele Numberblock au un joc distractiv in care se ascund unul in spatele celuilalt!
Uita-te la imaginea cu Numberblock Zece. Observati ceva ciudat la laturi? Asa e, multe
brate! Toate celelalte personaje sunt ascunse in spatele ei - este suficient de mare pentru
a le ascunde pe toate. Acest lucru este explorat mai detaliat in cadrul episodului. Puteti
recrea acest lucru luand diferite perechi de personaje Numberblocks si vezi cine poate
ascunde pe cine. Observati ca cei care se pot ascunde sunt mai mici decat personajele care
le ascund. Pentru a ascunde pe cineva, trebuie sa existe un Numberblock mai mare decat
(sau de aceeasi dimensiune cu) personajul pe care incearca sa-l ascunda. Exploreaza asta
observand cine se poate ascunde in spatele lui Opt. Se poate ascunde Noua si Zece? (Nu,
pentru ca sunt mai mari decat el.) Cardul contine, de asemenea ,, Usa 4” din episod. Vezi
ce personaje incap prin usa — poate fi necesar sa rearanjezi unele personaje (Trei ar trebui
sa fie in forma de L, mai degraba decat sa stea in pozitia lui obisnuita). Mai exista
personaje care sa isi schimbe forma si sa intre prin Usa 4? (doi de Doi, Unu si Trei, patru
de Unu).

Episodul: Sughitul

Aptitudini matematice: compunerea numerelor pana la 10; descompunerea si
compunerea numerelor in moduri diferite, operati de adunare cu de 6, 7, 8, 9 si 10

Veti avea nevoie de: Numberblock de la Unu la Zece

Urmatoarele doua carduri urmaresc episodul in care Numberblock Unu Tncearca sa faca
fotografii cu prietenii ei. Totul merge bine pana cand Numberblock Noua incep sa sughita

— cu fiecare sughit cuburile sale se despart in combinatii de doua blocuri mai mici. Restul
de Numberblock incep si ele sa sughita! Lasati copiii sa exploreze acest lucru, vazand care



doua numere se combina pentru a face fiecare dintre personajele Numberblock Sase,
Sapte, Opt, Noua si Zece si sa le plaseze direct deasupra imaginii fiecarui persona;j.

Episodul: Raliul
Abilitati matematice: scadere

Veti avea nevoie: Numberblock de la Unu la Zece Este ziua Raliului Numberblock. Zece
piloti, zece masini de curse, dar un singur castigdtor! Tn primul rand, Zece trece in frunte,
increzatoare ca va castiga, deoarece ea este cel mai mare numar din grup. Recreeaza
acest lucru pe card, prefacandu-te ca grila este o masina de curse. Asezati-l pe Zece
deasupra spatiului din partea stanga a grilei (in ,scaunul soferului”). Apoi plasati zece
Cuburi MathLink pentru a completa numarul corect de cuburi de-a lungul masinii. De
asemenea, puteti desena numarul corect de roti cu un marker care se sterge; cate una sub
fiecare cub rosu. Tn episod, masina lui Zece loveste o denivelare si unul dintre cuburile ei
cade! Recreeaza asta inlocuindu-l pe Zece cu Nouad. Acum eliminati unul dintre cuburile
rosii din masina (si roata de sub de sub el, daca este necesar). Descrie ce se intdmpla:
»Zece minus unu este ega cu Noud”. Poate fi util sa scrieti rezultatele pe bucatele de
hartie. Procedati la fel cu fiecare numar, pentru ca Unu sa castige in sfarsit cursa! (Toate
numerele mai mari sunt formate si cu ajutorul lui Unu, asa ca este corect ca el sa castige,
pana la urma.) Continuati nvatarea eliminand mai multe cuburi simultan: 8 -2=7?,7-3
=?,9-3+7,6-3="7, etc.

Episodul: Cinci si prietenii
Abilitati matematice: numerele de la 6 la 10 sunt facute din 5 si inca o ,,bucatica”
Veti avea nevoie de: Numberblock de la Unu la Zece.

Cinci si prietenii sai sunt invitati la un bal de cinci stele pe ringul de dans 2 Palme. Singurul
problema este ca unele dintre personaje au disparut! Primele Numberblock de la Unu la
Cinci lipsesc. Cele ramase (de Sase pana la Zece) observati ca sunt toate formate din Cinci
si un prieten. Utilizati imaginea de pe card pentru a demonstra acest lucru—fin primul rand
asezati-l pe Sase langa Cinci pe card. Cu cate cuburi in plus este mai mare Sase fata de
Cinci ? Repetati acest proces cu Numerblocks Sapte pana la Zece. Apoi, Numberblocks
Sase pana la Zece dispar, dar sunt cinci de Cinci. Numberblocks de la Unu la Cinci realizeaza
ca daca fiecare dintre ei se combina cu un Cinci, formeaza unul dintre numere de la 6-10.
Recreeaza acest lucru plasand un Numberblock Unu, Doi, Trei, Patru sau Cinci deasupra
cardului cu Cinci. Pune Numberblock-ul Cinci pe card si numarati randurile de cuburi
pentru a va verifica munca. Palmele din fundal ajuta la intdrirea acestei activitati. Utilizati
degetele ca un alt ajutor pentru numarare si adunare. Observati cum fiecare deget
corespunde unui personaj. Palma stanga are cinci degete in sus. Degetele palmii drepte
sunt toate in jos. Puteti sa le ridicati, punand cate un Numberblock corespunzator in
spatiul degetului? Folositi aceasta metoda pentru exersa numaratul. Completati sumele
folosind un marker care se sterge.



Episodul: Octoblock si misiunea de salvare!
Abilitati matematice: operatii cu 8
Veti avea nevoie de: Numberblocks de la Unu la Sapte

Obraznicii Teribili Doi ( Terrible Two ) creeaza din nou probleme, dar cand Octoblock
(Numberblock Opt) incearca sa ajute, el este prins. El trimite un semnal de alarma si
Prietenii lui Numberblocks vin in ajutor, impartindu-se in perechi. Cardul arata personajele
Numberblocks care se despart. Explorati fiecare dintre cele patru sectiuni ale cardului. Ce
culori sunt prezente in fiecare sectiune? Puteti sa le folositi pentru a va ajuta sa selectati
combinatii de doua Numberblocks care formeaza impreuna Opt? Verificati daca aveti
dreptate asezand Numberblocks deasupra conturului lui Octoblock — se potrivesc ?

Mai departe invatarea continua in conformitate cu episodul: cei doi Teribili scot doua
oglinzi magice. Privind la reflexiile lor in oglinda, mai apar inca doi Terribili Doi! Patru de
Teribili Doi fac un Octonaughty (Obraznicul Opt) (2+2+2+2=8); modelati acest lucru cu
propriile voastre Numberblock Doi.

Episodul: Flatland ( Taramul Plat)
Abilitati matematice: forma 2D
Veti avea nevoie de: Numberblocks de la Unu la Zece si suplimentat Trei si Patru

Patru viziteaza Flatland (Taramul Plat), unde traiesc formele plate si devine un patrat 2D.
Aici se intalneste varietatea de forme prezentate pe card. Explorati aceste forme,
observandu-le culorile si trasaturile fetei. Le poti potrivi cu personajul Numberblocks
corespunzator? Asezati-le pe spatiul de 1anga forma.

Acum Tmpartiti un personaj in cuburi individuale. Asezati cate un cub pe fiecare dintre
partile formei , numarand cate cuburi trebuie sa asezi. Apoi, faceti acest lucru pentru
colturi. Repetati asta pentru fiecare Numberblock. Ce tipare observi? Numarul de colturi
este egal cu numarul de laturi. Cu exceptia cercului, care este deosebit, deoarece nu are
colturi ci doar o margine curbata. Tn timp ce patratul si dreptunghiul au ambele patru laturi
si patru colturi, dar lungimile laturilor difera.

Episodul: Palatul Modelelor

Abilitati matematice: modele

Veti avea nevoie de: toate cuburile MathLink

Ajuta-i pe Numberblocks sa ajunga la Palatul Modelelor, unde se pot juca toata ziua!l

Identificati si completati modele de pe carare pentru a-i ajuta sa parcurga drumul . in
episod, un difuzor plutitor da urmatoarele instructiuni:



,2Urmeaza modelul!” — Priveste o sectiune finalizata a unei poteci cu model. Retineti
culorile. Identificati personajul Numberblock la care se referad secventa si utilizati-I (ridicat)
pentru a sari peste cuburi si a ajunge la primul spatiu liber.

»Continuati modelul!” — Acum plasati un cub MathLink individual de culoarea corecta in
spatiul liber, mutandu-ti personajul (personajele) inainte. Repetati cu urmatorul spatiu
liber, pana cand personajul (personajele) dvs. completeaza modelul. ,,Spune-mi modelul!”
— Descrieti modelul in cuvinte (de exemplu: ,rosu, portocaliu, galben”). Daca aveti
dreptate, difuzorul plutitor anunta: ,,Model deblocat!”. Acum creati-va propriile modele
folosind cuburile MathLink. Poate poti provoca un prieten sau un adult sa le completeze!

Episodul: Legenda lui Marelui Tum (Big Tum )
Abilitati matematice: rezolvarea problemelor si gasirea numarului lipsa
Veti avea nevoie de: toate Numberblocks de la 1-10

Personajele Numberblocks urca pe Muntele Blocky in cautarea lui Big Tum, cel mai mare
monstrulet paros care adora puzzle-urile. Ei observa ca unele Numberblocks au disparut,
ajungand in burtica calda a lui Big Tum. Poti ajuta sa descoperi ce personaje ascunde Big
Tum in burtica sa ? Tn primul rand, uit3-te la operatia matematica. Observati c§ lipseste
un numar; a fost inlocuit cu un patrat. Poti sa afli ce Numberblock este? Folositi-va
cuburile pentru a va ajuta, aliniand Numberblocks peste numarul lor. Ce personaj ti-a mai
ramas? Pune-l deasupra patratului. Acum joaca folosind imaginea lui Big Tum. Exersati
asezand personajele Numberblock pentru a crea o provocare (de exemplu, un doi in
spatiul din stdnga si un cinci in dreapta). Acum calculeaza ce numar ar trebui sa fie in
burtica lui Big Tum pentru a completa corect suma. (in acest caz, Trei). in timp ce faceti
acest lucru, vorbiti despre suma, spunand ,,yum” in locul lui Big Tum (pentru exemplul de
mai sus, Doi plus ,,yum” este egal cu Cinci”).

Episodul: Oglindd, oglinjoara
Abilitati matematice: adunari repetate (adunara multiplilor aceluiasi numar)
Veti avea nevoie de: Numberblocks de la Unu la Patru

Oglinda magic3 ajutd personajele Numberblocks s se dubleze. Tn acest episod special,
Unu isi doreste ca oglinda magica sa faca o multime de prieteni deodata, si asadar oglinda
devine o oglinda magica pentru multiplicare. Priviti mai intai cele doua oglinzi magice de
pe card. Amintiti-va ca o oglinda normala face o nou bucata din oricare Numberblock care
se uita vreodata in ea. O oglinda dubla magica, face doua bucati din oricare Numberblock;
o oglinda tripla magica, trei bucati din oricare Numberbloc. Acum explorati urmatoarele
combinatii: oglinda magica dubla —asaza Numberblock Unu in stanga oglinzii, ca si cum ar
privi in ea. Acum creati noile personaje folosind cuburi suplimentare. Fiecare ar trebui sa
apara ca o reflexie Tn oglinda (oglinzi), apoi trageti piesele dedesubt, combinati si inlocuiti
cu personajul Numberblock corespunzator. Discutati despre ceea ce se intampla de
fiecare data: ,,doua bucati de Unu



sunt....'. Repetati acest lucru pentru Numberblocks Doi, Trei si Patru conform episodului.
Acum incercati asta cu oglinda magica tripla pentru Numberblocks Unu, Doi si Trei.

Episodul: Numdrul gresit
Abilitati matematice: rezolvarea de probleme si rationamente cu numere
Veti avea nevoie de: cuburi MathLink individuale

Joaca -te de-a detectivul si ajuta-l pe Numberblock Unu sa rezolve misterul! Ce numere se
ascund pe card? Studiati fiecare dintre forme. Puteti sa le recreati folosind unele cuburi
MathLink? (Va va fi util sa asezati cuburile direct deasupra fiecarei forme.) Acum rearanjati
cuburile, astfel incat toate sa aiba o latime de doua cuburi intre ele pentru o comparatie
mai buna. Ce observatii pot face? Puteti identifica numerele pare si impare? Cum? Care
este cel mai inalt? Ce numere s-ar putea ascunde in spatele ei? Care dintre ele pot face o
urma de pas ca in episod? Aceste forme ar putea fi doua cuburi deghizate? Provoca-ti un
prieten sau adult sa se joace de-a detectivul si sa ghiceasca numarul secret! Alege un
Numberblock si pastrandu-l ascuns, da-le cateva indicii care sa-i ajute sa incerce sa
ghiceasca cine este. De exemplu: este mai mare decat Patru. Cand are doua cuburi latime,
are capul plat. Distreaza-te explorand numerele!



