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Obiectivul jocului

Jucatorii incearca sa completeze tabla identificand si apasand fiecare noua piesa care lumineaza din serie! Daca
apasa o piesa gresita, luminile se sting. Daca jucatorii reusesc sa identifice fiecare piesd noua din secventa,
castiga.

Pregatirea pentru joc

Gliseaza butonul de la DEMO la PLAY. Tabla va ilumina de trei ori, insotita de sunet. Modul implicit este 1 singur
Jucator: Mod Standard. Jucatorii trebuie mai intai sa selecteze modul de joc pe care doresc sa il joace.

1 Singur Jucator: Joc Standard

Apasa butonul pentru 1 jucator. Toate piesele vor lumina de trei ori, urmate de trei bipuri. O piesa va ramane
luminata si acum esti gata de joc.



Apasa aceasta primad piesd luminata pentru a o identifica si a progresa Tn secventa de joc . Dupa ce ai apdsat,
toate piesele luminoase vor clipi din nou, de aceastd datd ramanand doua piese luminoase (prima piesa
luminata si una noua). Trebuie sd apesi aceasta a doua piesad luminata pentru a o identifica ca fiind cea noua din
secventa si tot asa. Continud pana cand toate piesele luminoase sunt aprinse si jocul este castigat.

PIERDEREA JOCULUI

Daca un jucator apasa o piesa gresita din secventd, se va auzi un sunet de eroare si toate piesele vor clipi. Tabla
va indica piesa corecta pe care jucatorul trebuia sa o apese printr-o lumina intermitenta. Jocul se terming, iar
scorul va fi afisat timp de 5 secunde.

CASTIGAREA JOCULUI
Daca jucatorii finalizeaza corect intreaga secventd, castiga. Un sunet de victorie, insotit de un model de lumini
care se aprind pe toata tabla va fi afisat.

SCORUL

O piesa se aprinde (incepand din coltul din stdnga jos) pentru fiecare buton luminos apasat si identificat corect.
Pentru scoruri mai mari de 21, scorul este indicat printr-un flash al tuturor luminilor, iar apoi tabla afiseaza
restul, incepand din coltul din stanga jos.

1 Singur Jucator: Joc Avansat

Jocul continua intr-un mod similar cu Jocul Standard pentru 1 Singur Jucator, dar cand mai raman doar patru
piese luminoase in secventa, modelul de joc se schimba.

Acum, la fiecare tura, o piesa luminoasa se va stinge si o piesa luminoasa noua se va aprinde. Jucatorul trebuie
sa identifice piesa luminoasa noua in acelasi mod. Jocul continua nelimitat pana cand jucatorul face o greseala.
Daca un jucator apasa o piesa luminoasa gresita, se va auzi un sunet de eroare, iar apoi jocul va dezvalui piesa
corecta pe care jucatorul trebuia sa o apese. Scorul total va fi afisat dupa aceea.

Jocul cronometrat

Modul de joc cronometrat este indicat de piesele de pe marginea tablei care se aprind in sensul acelor de
ceasornic, incepand de la pozitia 12. in acest mod, jucitorul (doar la varianta pentru 1 singur jucitor) are un
timp limitat de 45 de secunde pentru a finaliza intreaga tabla. Jucatorului i se va da un semnal de avertizare de
10 secunde. Cand timpul expira, se va auzi un sunet de alarma. Dupa aceea, scorul va fi afisat.

2 Jucatori: Joc Standard

Modul pentru Doi Jucatori este indicat prin luminatul alternativ a jumatatilor tablei. O margine va lumina pentru
aindica care jucitor incepe primul. Tn acest mod, jucitorul advers va primi un punct atunci cind oponentul face
o greseala si ncheie un joc.

Un nou joc va incepe automat dupa 5 secunde, in timp ce scorul fiecarui jucator este afisat. O piesa luminoasa

de-a lungul fiecarei laturi a tablei jucatorului va fi aprinsa pentru fiecare punct castigat de fiecare jucator. Primul
jucator care ajunge la 5 puncte (5 lumini pe partea sa de tabla) este castigatorul. Un sunet de victorie va rasuna
si luminile vor clipi pentru a indica jucatorul castigator.

2 Jucatori: Joc Avansat

Jocul si scorul sunt identice cu cele dintr-un joc standard pentru 2 jucatori, dar secventa de lumini sunt aceleasi
ca in modul avansat pentru 1 singur jucator.

Repetare

Modul Repetare le permite jucatorilor sa repete aceeasi secventa jucata anterior, doar in modul pentru 1 singur
jucator.



Cel mai mare scor

Butonul afiseaza cel mai mare scor obtinut Tn timpul jocului. Scorul maxim este resetat de fiecare data cand
inchizi si deschizi jocul.

Instalarea bateriilor

1. Deschide compartimentul bateriilor prin slabirea cu grija a surubului cu o surubelnita.

2. Instaleaza trei baterii noi AAA urmand ilustratia din interiorul compartimentului bateriilor.
¢ Nu utiliza baterii refncarcabile.

* Nu refncarca baterii care nu sunt reincarcabile.

¢ Nu amesteca baterii vechi cu cele noi.

* Nu amesteca tipuri diferite de baterii: alcaline, standard (zinc-carbon) sau reincarcabile (nichel-cadmiu).
* Foloseste doar baterii de acelasi tip sau echivalente cu cele recomandate.

¢ Insereaza bateriile cu polaritatea corecta.

¢ Scoate bateriile epuizate din unitate.

¢ Nu scurtcircuita bornele de alimentare.

* Pentru a preveni coroziunea si eventualele daune produsului, recomandam sa scoti bateriile din unitate daca
nu va fi folosita timp de mai mult de doua saptamani.

3. Inchide usa compartimentului si strange surubul.



