
                                                             Jocul Ludo 

 

Include: plansa de joc, zaruri si pionii pentru fiecare jucator 

 

Pentru doi, trei sau patru jucatori, fiecare dintre acestia ia patru pioni de aceeasi culoare si ii 

plaseaza in incinta corespunzatoare „de start”. 

Fiecare arunca zarurile pana cand se arunca un sase, atunci cand jucatorul face acest lucru muta 

unul dintre pioni in primul cerc al pistei indicat de sageata. 

Dupa urmatoarea aruncare, isi muta pionul inainte cat mai multe spatii indicate de zaruri. La fiecare 

aruncare ulterioara a unui 6, un jucator poate sa puna in joc un nou pion (daca mai exista vreunul in 

incinta de start), sau sa avanseze un pion deja pe pista. Un  6 ii da intotdeauna dreptul la o a doua 

intoarcere.  

Cand un pion este mutat intr-un spatiu ocupat de un adversar, isi ia locul, iar adversarul este returnat 

in "casa" sa, de unde poate porni din nou in mod obisnuit. 

Atunci cand doi sau mai multi pioni de aceeasi culoare sunt mutati in acelasi spatiu, acestia sunt 

plasati unul peste altul si formeaza o "bariera", pe care niciun alt pion nu poate sa o apuce sau sa 

treaca. Daca o „bariera” impiedica un pion sa-si avanseze intregul numar de spatii, tura respectiva 

se pierde. 

Dupa ce un pion, care a fost dat afara, revine la propria culoare, este mutat pana la linia centrala a 

spatiilor din "casa".  Aici trebuie aruncat numarul exact necesar, semnul "casa" nu poate fi depasit. 


