Regulile jocului ,, Prinde soricelul”
Acest joc amuzant este foarte distractiv pentru orice numar de jucatori de la2 la 7.
Continut: 1 pahar, 1 zar, 1 covor, 6 soricei

Unul dintre jucatori este pisica; restul sunt soareci. Pisica controleaza jocul. Jucatorii care sunt
soareci isi asaza soarecii pe covorul rotund; nasurile se ating si se apuca bine de cozi. Pisica ia
paharul intr-o mana si arunca zarurile pe masa cu cealalta mana.

Cand zarurile se opresc, culoarea de deasupra indica ce soarece trebuie sa ramana nemiscat, in timp
ce toti ceilalti soareci incearca sa scape de captura pisicii, fiind biciuiti.

Pisica incearca sa prinda soarecii sub pahar. Corpul soricelului trebuie sa fie complet in interiorul
paharului.

Urmati scorul:

Fiecare jucator, inclusiv pisica, incepe cu un scor de 100 de puncte

Fiecare soarece care scapa de captura adauga de fiecare data 10 puncte la scorul lor
Fiecare soarece capturat pierde de fiecare data 10 puncte

Fiecare soarece care se misca cand ar trebui sa ramana, pierde inca 10 puncte
Pentru fiecare soarece capturat de pisica; adauga 5 puncte la scorul pisicilor

Daca pisica nu reuseste sa captureze niciun soarece pe o aruncare, pierde 10 puncte
Cand scorul jucatorilor ajunge la zero, se retrag din joc

Noogok~whPE

Ultimul jucator este castigatorul. Daca pisica trebuie sa se retraga inainte de ultimul soarece, atunci
soricelul cu cel mai mare scor castiga. Alternativ, setati o limita de timp pentru fiecare joc si
jucatorul cu cel mai mare scor castiga. Fiecare jucator va fi pe rand pisica.



