Set STEM - Casuta ursuletilor
Ate juca e la fel de simplu ca 1-2-3!

Jocul casuta ursuletilor este conceput pentru a-l ajuta pe copilul tdu sa urmeze instructiuni Tn 3 pasi. A asculta si
a urma instructiuni sunt abilitati esentiale pentru viata, iar acest joc il va incuraja pe copilul tdu sa:

¢ Acorde atentie detaliilor

¢ Ord informatiile in secventa: ,,Mai intai, apoi, dupa aceea...”
« isi dezvolte vocabularul de bazi

« {si astepte randul si s colaboreze cu ceilalti

Include:

¢ Casuta de joaca cu 7 usi colorate

¢ 3 perechi de ursuleti identici

¢ Rotita

¢ Ghid pentru parinti cu 3 moduri de joc

Beneficiile invatarii

Accent pe distractie:
Amestecarea, potrivirea si identificarea schimbarilor sunt elemente de baza pentru dezvoltarea limbajului si a
orientdrii — abilitati esentiale pentru ca cei mici sa fie pregatiti pentru gradinita si nu numai.

Stapanirea memoriei:

Atunci cand creierul in crestere lucreaza pentru a identifica tipare si schimbari, el dezvolta abilitati puternice de
atentie si foloseste atat memoria de scurta durata, cat si pe cea de lunga durata — construind astfel ,puterea
cerebrald”.

Joaca in echipa:

Jocul, mai ales cu sprijinul unui adult, ii ajuta pe cei mici sa invete cum sa urmeze reguli, sa-si astepte randul si
sa Tnceapa sa gestioneze castigul si pierderea. Conectarea emotionala prin joaca este o modalitate ideala pentru
copii — fie ei mici sau mari — de a crea legaturi.

Scopul jocului:
Ascunde ursuletii in spatele fiecarei usi si jucati pe rand pentru a gasi fiecare pereche identica.

Pregatirea jocului:
Asaz3 ursuletii aleatoriu in spatele fiecirei usi. inchide toate usile pentru a incepe jocul.

Hai sa ne jucam!
Nivelul 1: Gaseste o pereche
ASCUNDE. Fiecare jucator alege un ursulet. Alegeti pe cineva care sa ascunda ursuletii ramasi.
CAUTA. Deschideti pe rand cite o usa.
POTRIVESTE. Fii primul jucator care gaseste perechea ursuletului sau.
Nivelul 2: Toti ursuletii la joc
1. ASCUNDE. Alegeti o persoana care sa ascunda toti ursuletii.

2. CAUTA. Cel mai mic jucitor alege o usa si o deschide. Decide dacd pastreaza acel ursulet sau il paseaza.



3. POTRIVESTE. Fii primul jucdtor care gdseste doua perechi de ursuleti.
Nivelul 3: Ursuleti, tipare si potriviri... O, Doamne!

1. ASCUNDE. Alegeti o persoana care sa ascunda toti ursuletii.

2. INVARTE. Foloseste rotita pentru a determina ce model trebuie ciutat.

3. POTRIVESTE. Aduna ursuleti care se potrivesc cu modelul indicat de rotita.
Jocul se incheie cand toti ursuletii au fost scosi din casutd. Castiga jucatorul cu cei mai multi ursuleti.

Daca nimeresti:
Ziua de spalat rufe - sari o tura
Wild - Deschide orice usa si ia ursuletul

Oh nu! - Se apropie o furtuna. Pune un ursulet inapoi in casa si sari peste o tura.



