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Game & puzzle book CHOKNG HAZARD - S s

Joc de strategie vizuala pentru calatorii
Varsta 5+

ATENTIE! PERICOL DE SUFOCARE — Piese mici. Nu este adecvat pentru copii cu
varsta sub 3 ani.



Include:

e 16 piese Puzzle cu patru forme, culori si modele

e Cutie de depozitare din 3 piese cu sertar detasabil
Mental Blox Go! ofera peste 30 de puzzle-uri captivante si jocuri care iti motiveaza
gandirea analitica si jocul strategic la limita! Toate instructiunile de joc sunt incluse in
urmatoarele pagini ale acestei brosuri, completate cu imagini si solutii utile. Indiferent
daca te joci singur, sau in colaborare sau impotriva catorva prieteni, cu siguranta te
vei distra de toata logica de construire, distractia de rezolvare a puzzle-ului pe care il
puteti realiza!

Observatii privind jocul:

o Dificultatea puzzle-urilor si a jocurilor creste progresiv, acoperind o serie de niveluri
de abilitati. incepeti cu puzzle-urile mai usoare si continuati pana ajungeti la cele mai
dificile. Anumite jocuri includ reguli alternative de joc. Va recomandam sa jucati mai
intai cu regulile standard, inainte de a trece la optiunile suplimentare.



Sudoku cu forme
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Aranjati tabla asa cum este indicat mai sus. Acum, umpleti tabla folosind doar 1 singura
forma pe fiecare coloana sau rand. Fara repetari. Consultati pagina urmatoare pentru
puzzle-uri suplimentare.



Forme Sudoku

Puzzle-uri suplimentare




Forme Sudoku

Solutii Puzzle

Retineti: Trebuie doar sa umpleti fiecare spatiu dintr-o coloana sau rand cu o forma
unica. Nu conteaza culorile!



Joc de memorie
Pentru doi jucatori
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Aranjati tabla asa cum este indicat mai sus. Mutati pe rand sarind peste o piesa,
verificand modelul, si sarind peste o a doua piesa pentru a gasi o pereche (cele solide
se considera). Pastrati ambele piese daca gasiti o pereche; dacé nu, puneti ambele
piese fnapoi. Jucati cu schimbul pana cand se goleste tabla. Cine a gasit cele mai
multe perechi? Felicitari, ai castigat! Amestecati piesele si incercati din nou!




Mutati si rezolvati -mini puzzle

Pentru 2 jucatori
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Aranjati tabla asa cum este indicat mai sus, pornind de la imaginea din stédnga in puzzle
1. Mutati 1 singura piesa o data intr-un spatiu liber alaturat (dreapta-stanga sau sus-
jos) pana cand tabla este identicd imaginii din dreapta. Incercati sa finalizati fiecare
puzzle ramas in cat mai putine miscari posibile!



Piesa cu piesa

(joc de colaborare)
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Indepartati toate piesele de pe tabla si plasati-le cu fata in jos, asa cum indica imaginea
de sus. Umpleti tabla addugand 1 piesa o data in fiecare spatiu. Acum, aceasta
reprezinta provocarea: 2 piese de aceeasi culoare nu se pot afla una langa cealalta
(dreapta-stanga sau sus-jos)!

Provocare alternativa: Rasturnati toate piesele cu fata in sus (modelul solid este
referinta). Acum, aranjati tabla astfel incat 2 piese de acelasi model sa nu se afle una
langa cealalta!



Rocada 2!

(joc de colaborare)

Aranjati tabla asa cum este indicat mai sus. Schimbati 2 piese alaturate per mutare
pana cand nu mai exista 2 piese de aceeasi culoare una langa cealaltd (dreapta-

stanga sau sus-jos). Observati cat de putine miscari sunt necesare - apoi incercati sa
va depasiti propriul record!

Provocare alternativa: Schimbati 2 piese per mutare pana cand nu mai exista 2 de
aceeasi culoare sau forma una langa cealalta.



Joc X si 0 cu atribute

Pentru 2 jucatori

3 pe rand utilizadnd aceeasi forma Provocare alternativa (adaugare modele)

Indepartati toate piesele de pe tabla si asezati-le cu fata in jos. Mutati cu schimbul,
adaugand orice piesa pe tabla. Trebuie sa conectati aceasta piesa noua la una deja
aflatéd pe tabla, asezand-o in orice spatiu din jur (dreapta-stanga, sus-jos sau pe
diagonala). Pentru a castiga, fiti primul jucator care aliniaza 3 piese la rand care au
acelasi atribut (culoare sau forma).

Provocare alternativa: Rasturnati toate piesele cu fata in sus (modelul solid este de

referinta). Acum, incercati sa fiti primul jucator care aliniaza 3 piese intr-un rand care
au aceeasi culoare, forma sau model.

Identificati piesa!



Ce lipseste?

Pentru 3 sau mai multi jucatori

Amestecati piesele de pe tabla, cu fata in sus, ca in exemplul de mai sus. Un jucator
este cel care ascunde piesele, iar ceilalti jucatori sunt "cautatorii". La fiecare rand,
cautatorii Tsi inchid ochii si numara pana la 5. Cel care ascunde piesele indeparteaza
apoi 1 piesa de pe tabla. Dupa ce numara pana la 5, cautatorii se uita la tabla. Primul
cautator care numeste culoarea si forma piesei lipsa o va pastra. Cel care ascunde
piesele continua sa elimine cate 1 piesa de fiecare data cand fii vine randul.
Castigatorul este primul cautator care colecteaza 3 piese!

Provocarea alternativa: Pentru a colecta o piesa, cautatorul trebuie sa spuna corect
culoarea, forma si modelul piesei lipsa.



Identificati piesa!
Ce este nou ?

Amestecati 8 piese pe tabla cu fata in sus, ca in exemplul de mai sus. Asigurati-va ca
exista 2 de fiecare culoare. Un jucator este "plasatorul", iar ceilalti jucatori sunt
"cautatori". La fiecare rand, cautatorii isi inchid ochii si numara pana la 5. Plasatorul
adauga apoi o piesa pe tabla. Dupa ce numara pana la 5, cautatorii se uita la tabla.
Primul cautator care numeste culoarea si forma piesei adaugate céastigd 1 punct.
Plasatorul continua sa adauge céate o piesa de fiecare data cand ii vine randul.
Castigatorul este primul cautator care aduna 3 puncte!



Mini - Sah 4 x 4

Fiecare jucéator alege o culoare. Aranjati-va piesele de 4 culori pe oricare parte a tablei,
dupa cum este indicat mai sus. Mutati pe rand o piesa (observati imaginile de mai sus
pentru modul in care se muta fiecare piesa). Capturati piesele adversarului mutand in
acelasi spatiu. Pentru a céastiga, capturati toate piesele adversarului sau blocati-va
adversarul, astfel incat acesta sa nu mai poata efectua nicio miscare.



Jocul turnuletelor

Pentru doi jucatori
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Jucatorul 1 Jucatorul 2

Aranjati tabla asa cum este indicat mai sus. Jucatorul 1 primeste piesele verzi si
albastre; jucatorul 2 le ia pe cele portocalii si violete. Scopul este sa fii primul jucator
care construieste 2 turnuri in cele doua culori. La fiecare schimb, trebuie fie sa inlocuiti
una dintre piesele dvs. cu orice piesa alaturata (dreapta-stanga sau sus-jos), fie sa
mutati una din piesele dvs. in orice spatiu gol alaturat. incepeti s& construiti un turn
prin plasarea unui cerc pe partea superioara a patratului de aceeasi culoare (odata ce
acesta se afla langa patrat). Construirea turnului a inceput, iar turnul nu poate fi mutat.
Continuati sa faceti cu randul pana cand un jucator castiga prin construirea ambelor
turnuri in ordinea indicata mai sus.



