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(Scrie titlul povestii tale aici.)
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Pentru a porni in prima
ta aventura a scrisului,
iatd o schita, in care sa
completezi spatiile libere. A fost odatd ca niciodats...
(Descrie personajul principal aici.)

Poti sa alegi personajele,
actiunea si locul de
desfasurare din listele
care urmeaza sau poti
sa inventezi tu unele.

El tr&ia ?n/mergea la...
Sugefﬁi-Peﬂ'h’U (Descrie cadrul de desfb’;urare a actiunii aici.)
PergonaJ
* clovn
* astronaut
¢ elev
e rdufdcdtor
Y 2305 A
* gemeni obraznici Intr-o zi...
* elefdntel (Se intampld ceva si, astfel, povestea ?ncepe.)

. explorafor
* cavaler

* pisicd vorbitoare
* detectiv

* urias morocdnos
* orfan singuratic

* dansator : §i asa...
* vedetd = (Ce face personajul in continvare si ce sperd
sportivd v, s& se intample.)

* cantdreatd de operd
* dinozaur prietenos

* superdetectiv

* maratonist

. Pc‘a’pu'sar




Tofu;i...
(Ceva merge pros‘i‘.)

Apoi...
(Cumincearcd personajul tdu 54 rezolve

problema?)

In cele din urm4...
(A reu;if?)

La sfarsit...
(Scrie cum se termind povestea ta aici.)
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Sugestii pentru [+
cadrul actiunii '-

* castel ?nfricogb'for
* adancul padurii

*Tn vremuri | o

strévechi _';:;: k.
*insuld pustie \7‘-;; L: ;
* stadion ™

* oras din viitor

. palaful unui rege

* cocioabd

* infernat

* statiune pe litoral

* ruine misterioase

* labirint subteran

* tdramul pré)iturilor

* corabie de pirati @
®* muZev

Posibil inceput al po-

vestii — personajul...

* pornestein cdl&torie

* gaseste o hartd a
comorii

* descoperd cd poate s&
zboare

* d& un spectacol

* merge la cumpdréturi

* participd la un concurs

* ajunge pe un tdram
civdat o

. prime;fe o invitatie ' '_ :

*75i schimbd locuinta S '

* hotdrdste s& dea o :
petrecere || |

* descoperd o usd secretd HE

* fuge de acasd .

* devine invizibil

* i face un

prieten nou

* gdseste un

creion magic mip



Toate povestile trebuie
sa aiba un Inceput, un
cuprins si o Incheiere.

Inainte de a te apuca sa
scrii, ar fi bine sa faci un
plan al fiecdrei parti.

O sugestie ar fi sa te
gandesti la povestea ta
ca la un munte. Uite cum:

12

Acum scrie planul unei scurte povestiri.

Tncepuf

Intrigd

Problemd&

Rezolvare

A
Incheiere




Urmand planul, scrie povestea pe aceasta pagina.
(Scrie titlul aici.)
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Suisuri si coborasuri
7 7
Cand faci planul pentru o poveste
mai lungd, ar fi bine ca personajul
5s& se confrunte cu mai multe

= probleme. Astfel, muntele ar putea
ot i _ P avea mai multe piscuri.
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Inventarea unui personaj
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Cine sau ce este?

A oy
Infa;h’s‘are:

Calitdti si defecte: Nume: /

Personalitate:

Ce-iplace sice nu:
'

Teluri si dorinte:



O zi din viata personajului (Scrie titlu] aici.)

Odata ce te-ai hotaréat in privinta personajului, cuvintele sau actiunile
acestuia/aceasteia in diverse situatii te ajuta sa duci povestea mai departe.
Imagineaza-ti ca este ziua cea mai ciudata, iesita din comun, din viata
personajului si scrie o scurta poveste despre ea.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

*

Cea mai bund cale de a-ti aduce i

A )
Punereain scend

: personajul la viatd este s&-i descrii

~ comportamentul. De pild&, nu trebuie

' sd precizezi cd un persona) este :

- generos dacd il infdtisezi fdcand sav |
spunénd ceva care sugereazd asta.

| La pagina 86 gdsesti indicii

~ suplimentare despre constructia
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K unui persona).












