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Crocodile Hop™

Joc pe podea cu culori, forme si numere

AVERTIZARE
Fa-ti loc prin acest parau colorat si inedit!
PERICOL DE ASFIXIERE — piese mici.
Nu este pentru copiii sub 3 ani.

Crocodile Hop™ este un instrument matematic excelent cu experimentare directd, care il va
incanta chiar si pe cel mai tanar invaticel. Acest joc cu covoras pentru podea integreaza joaca
activa cu abilitatile matematice precum recunoasterea formelor, a culorilor si sensul numerelor.
Covoragul prezintd un parau minunat ilustrat cu pietre si busteni, animale, culori, forme, numere
si un crocodil dragut care te poate trimite la Inceputul jocului daca te intdlnesti cu el! Desfasurati
activitati si jocuri cu toatd clasa sau cu grupuri mici.

Continut: Covoras de vinilin, 20 de indicatoare de joc (4 animale, 5 din fiecare animal), 2 cuburi
gonflabile, ghid de activitate.

Avertizare: Covorasul poate deveni alunecos atunci cdnd este ud. Se recomandd purtarea
incaltamintei pentru a evita alunecarea.

Activitati
Numiti acea culoare sau numiti acea forma

Asezati covorasul pe podea. Lucratfi cu elevii pentru a numi fiecare culoare si fiecare forma,
rugandu-i pe elevi sa stea la ,,Start” si s paseasca pe o piatra sau pe un bustean. Daca elevii
numesc corect culoarea sau forma, acestia se pot muta la o alta piatrd sau bustean si pot numi
acea culoare sau forma.

Continuati astfel pana cand elevii traverseaza paraul.
Amplasati indicatorul

Asezati covorasul pe podea. Invatitorul arunca cubul pentru culori si roagd elevii si giseasci
toate pietrele si toti bustenii care au acea culoare. Apoi, elevii plaseaza un indicator de joc pe
fiecare culoare care se potriveste. Repetati aceasta activitate prin rearuncarea cubului pentru
culori §i marcarea pietrelor si a bustenilor corecti. Daca aruncati un crocodil, indepartati de pe
covoras toate indicatoarele. Efectuati aceeasi activitate utilizdnd cubul pentru forme si rugati
elevii sd gaseasca toate pietrele si tofi bustenii cu acea forma. Aceasta este 0 metodd minunata
pentru a practica si consolida abilitatea de recunoastere a culorilor si a formelor.



Localizati forma

Asezati covorasul pe podea. Invatitorul arunci ambele cuburi si spune care este combinatia de
culoare si forma, precum ,,cerc galben”. Atunci cand au localizat forma si culoarea corecte, elevii
ridicd mana. Invatitorul numeste un elev si il roaga pe acesta si stea pe piatra sau busteanul
respectiv. Invatitorul continui si arunce cuburile si s spund combinatiile de forma si culoare
pana cand toti elevii au avut ocazia sa gaseasca o piatrd sau un bustean pe care sd stea. Daca
aruncati un crocodil, alegeti o culoare sau o forma si numiti combinatia.

Mergeti de-a lungul paraului

Asezati covorasul pe podea. Rugati un elev sa mearga de-a lungul Paraului Crocodilului, calcand
doar pe pietrele si bustenii numerotati. Pe masura ce elevul calca pe covoras, acesta trebuie sa
spund numerele. Aceasta este o metodd minunatd pentru a exersa recunoasterea numerelor.
Exersati numardtoarea inversd rugand elevii sd desfasoare aceeasi activitate incepand de la
numarul 10 si numarand descrescator, pana ajung la numarul unu.

Jocuri
Traversarea paraului cu ajutorul culorilor
Numar de jucatori: 2-4 jucatori sau 2-4 echipe

Componentele jocului: covoras de joc, cub pentru culori, 1 indicator de joc pentru animale
pentru fiecare jucator (sau pentru fiecare echipd)

Asezati covorasul pe podea pentru a-l vedea toti jucatorii. Fiecare jucator (echipd) alege un
indicator de joc cu animale si asaza indicatorul de joc pe Start. Jucatorul numarul 1 arunca cubul
colorat si muta indicatorul de joc la piatra sau busteanul cel mai apropiat de acea culoare.
Jucatorul numarul 2 arunca cubul si muta in acelasi fel, intotdeauna alegand cea mai apropiata
piatra sau cel mai apropiat bustean. Atunci cand se joaca pe echipe, coechipierii arunca cubul si
mutd pe rand indicatorul de joc al echipei de-a lungul paraului. Daca unui jucator ii cade
crocodilul, acesta pierde o rundd si nu poate muta pentru runda respectivd. Atunci cand un
jucator ajunge la o piatrd sau la un bustean care aratd un numar, jucatorul are dreptul la inca o
runda §i poate arunca din nou dacad el sau ea poate identifica numarul.

Jocul continua pana cand un jucator sau o echipa traverseaza paraul si ajunge la zona cu iarba pe
cealalta parte a covorasului. Acel jucator (acea echipd) este castigator/castigatoare!

Traversarea paraului cu ajutorul formelor
Numarul de jucatori: 2-4 jucétori sau 2-4 echipe

Componentele jocului: covoras de joc, cub pentru forme, 1 indicator de joc cu animale pentru
fiecare jucator (echipad).



Jocul este la fel ca cel prezentat in Traversarea Paraului cu ajutorul culorilor, cu exceptia faptului
ca jucatorii folosesc cubul pentru forme pentru desfasurarea jocului.

Crocodilul salbatic
Numar de jucatori: 2-4 jucatori sau 2-4 echipe

Componentele jocului: covoras de joc, cub pentru forme, cub pentru culori, 3 indicatori de joc
pentru animale pentru fiecare echipa (fiecare echipa alege sa fie un animal).

Asezati covorasul pe podea pentru a-1 vedea toti jucatorii. Jucatorii asaza indicatoarele de joc
pentru animale in zona Start. Jucatorul numarul 1 aruncd ambele cuburi, gaseste spatiul
corespunzitor pe parau, si asaza un indicator de joc pe acel spatiu. Jucatorul numarul 2 arunca
ambele cuburi si joaca in acelasi fel. La randul fiecarui jucator, el sau ea poate alege sa mute un
indicator de joc care este deja pe covoras SAU sa introduca in joc un nou indicator de joc. Jocul
continud pana cand un jucator (o echipd) a traversat paraul cu toate cele trei indicatoare de joc.
Atunci cand toate cele trei indicatoare de joc sunt traversate pe partea cealaltd a pardului,
jucdtorul respectiv sau echipa respectiva este castigator/castigatoare!

e Crocodilul aruncat de pe cubul pentru culori este un CROCODIL SALBATIC. Acel
jucator poate muta un indicator de joc pe orice culoare pentru forma care a fost aruncata.

« Crocodilul aruncat de pe cubul pentru forme este un CROCODIL SALBATIC. Acel
jucdtor poate muta un indicator de joc pe orice forma pentru culoarea care a fost aruncata.

« Crocodilul aruncat de pe ambele cuburi este un CROCODIL SALBATIC SALBATIC.
Acel jucator poate muta un indicator de joc pe orice spatiu, pentru culoare si forma.



Cautati si aceste produse:
LER 1047 Joc cu culori, forme si numere Smart Toss ™
LER 1049 Set de activitate cerc cultural All Around Learning™

LER 6904 Covoras de podea vorbitor Jump *N’ Jam JunglewI

Pentru un distribuitor in apropierea dumneavoastra, sunati la:
+40 (21) 345.45.40 ( Romania) (847) 573-8400 (U.S. & Int’1)
+44 (0)1553 762276 (U.K. & Europe)
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