Informatii pentru parinti si educatori
Acest joc este un instrument perfect pentru tematica cu anotimpuri.

Inainte sa incepeti jocul, analizati impreuna cu copiii fiecare card si
vorbiti despre anotimpul corespunzator fiecarui card in parte. Va
garantam ca acest lucru va determina imbogatirea discursului. Spre
exemplu, discutati ce haine purtam in fiecare anotimp. De ce
purtam haine subtiri vara si haine groase iarna? Discutati despre
schimbarile de vreme care insotesc fiecare anotimp in parte. Puteti
deasemenea sa incurajati copiii sa sorteze cardurile in diferite
subcategorii: fructe, animale, sarbatorile specifice fiecarui anotimp.
Daca doriti sa dezvoltati limbajul si rationamentul, incurajati cop
sa argumenteze de ce aleg un anumit anotimp pentru cardul lor.
Familiarizeaza-te cu piesele de joc :
ePiesele din fetru ( floricica, copac,
frunza sau soare)
=4 carduri cu anotimpuri
Cardurile cu anotimpuri sunt cardurile
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Inainte de inceperea jocului, jucatorii trebuie sa se
familiarizeze cu piesele de joc si cu anotimpurile
corespunzatoare acestora.
Pregatirea pentru joc:
« Cardurile cu cele 4 anotimpuri sunt puse in centrul mesei
impreuna cu ﬂoricica,copacyl, frunza si soarele.' . .
+ Amesteca cele 40 de carduri cu elemente specfice fiecarui
anotimp si aseaza-le in teanc in centrul mesei. Acesta este
teancul de carduri din care jucatorii vor trage rand pe rand.

Reguli de joc
«Jucatorul care isi aminteste primul un cantecel cu anotimpuri
incepe jocul. El/ea trage un card din teancul din centru. Toti

copiii se uita la cardul respectiv si se gandesc la ce anotimp il
pot incadra. Dupa ce ai stabilit anotimpul, alege una dintre
cele 4 piese din fetru (floricica, copac, frunza sau soare) si
aseaz-o pe cardul cu anotimpul corespunzator.

« Primul jucator care pune piesa de fetru corecta peste
anotimpul potrivit castiga cardul tras din teanc. (Spre
exemplu, cardul tras din teanc este un “Ventilator”. “Venti-
latorul” apartine anotimpului “vara”. Primul jucator care
aseaza “Soarele” din fetru peste cardul cu anotimpul
“Vara” castiga cardul cu “Ventilator”.)

* Daca un jucator nu alege piesa din fetru corecta sau o
aseaza peste un alt anotimp, trebuie sa puna la loc in teanc
un card castigat in rundele anterioare. Daca nu a castigat
inca nici un card, atunci nu face nimic.

* Jocul contiuna in sensul acelor de ceasornic, cu jucatorii
care rand pe rand trag cate un card din teanc.

« Jocul se termina cand cardurile din teanc s-au terminat.

Cum sa castigi jocul
Jucatorul care la sfarsitul jocului are cele mai multe carduri
castiga jocul.

Alta varianta de joc
La inceputul jocului se pot stabili diferite criterii de castigare
a jocului.

Castiga.

« Jucatorul cu cele mai multe carduri.

« Primul jucator care are cate 1 card din fiecare anotimp-
primavara, vara, toamna si iarna.

« Primul jucator care are 5 carduri.
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