Instructiuni joc

Joc de masa - Scufita Rosie

Varsta: 2 ani+
Numarul de jucatori: Dela 1la 4
Durata jocului: Aproximativ 10 minute

Scopul jocului: Fii primul jucator care ajunge la casa bunicutei. Lupul incearca sa fie
primul care intra in casa, in timp ce Scufita Rosie isi doreste sa fie prima care ajunge la
casa bunicutei inaintea lupului.

Jocul contine:

e 1xtabla de joc sub formata din 4 piese
puzzle
1x casa din carton 3D
1x zar cu diferite culori
1x figurina din lemn reprezentand-o pe
Scufita Rosie
1 x figurina din lemn reprezentand lupul
1 x figurina din lemn reprezentand
bunicuta
6 x discuri din lemn
instructiuni de joc

Cum se joaca:

1. Piesele de puzzle reprezinta o tabla de joc cu diferite cai, iar arborii sunt asezati
pe cercurile de pe tabla, cu varful in sus, la intamplare.
2. Jocul incepe cu cel mai mic copil si continua in sensul acelor de ceasornic.
3. Lafiecare tura, se da cu zarul si se actioneaza in conformitate cu instructiunile
asociate simbolului rezultat:
e Daca apare Scufita Rosie, avanseaza cu o patratica pe traseu.
e Daca apare Lupul, acesta avanseaza cu o patratica pe traseu.
e Daca apare Vanatorul, intoarceti o piesa arbore. Daca pe piesa cu arbore
este Lupul, acesta se misca inapoi cu o patratica, doar daca nu este la
inceputul traseului. Daca pe piesa este Vanatorul, nu se intampla nimic.



e Daca apare Cosul de picnic, Scufita Rosie se aseaza pe el si continua sa
se miste din acea pozitie.

e Daca apare Bunicuta, aceasta avanseaza cu o patratica spre casa pentru a
fl asezata in pat. Daca Bunicuta este deja in pat, tura trece la urmatorul
jucator.

e Dacd apare Fluturele, Scufita Rosie avanseaza la urmatoarea patratica cu
fluture. Dacé este deja pe o patratica cu fluture, se deplaseaza la
urmatoarea patratica cu fluture si tura trece la urmatorul jucétor.

4. Intrarea in casd este ultima patratica de pe traseu.

Lupul nu poate intra in casa daca bunicuta nu este in patul ei si trebuie s& astepte pe
ultima patratica. Daca lupul ajunge la casa inaintea Scufitei Rosii, el se deghizeaza in
bunicuta si jocul se incheie. Jucatorul care ajunge primul in casa bunicutei este declarat
castigator.

Modul competitiv: 2 jucatori.

Fii primul care ajunge la casuta! Fiecare copil isi alege fie lupul, fie Scufita Rosie si
trebuie sa fie primul care ajunge la ca. Pe rand, arunca zarurile si efectueaza actiunea
indicata. Fiecare jucator este responsabil sa-si mute personajul.



