Joc matematic - Inghetata colorata

Numara pana la 20

Aranjati 10 cupe de inghetata intr-o linie. De la
un capat, incepeti sa numarati cu voce tare,
atingand fiecare cupa in timp ce spuneti
numarul corespunzator. Adaugati inca o cupa la
linie si faceti copiii s& numere din nou, atingand
flecare cupa in timp ce numara. Continuati sa
adaugati cupe si sd numarati pana cand
ajungeti la 20.

Numara si compara

Aranjati 3 cupe de inghetata intr-o linie verticala si 6 cupe alaturate de aceasta,
incepand de la acelasi punct de plecare. Numarati cupele din prima linie, incepand de
jos si atingéand fiecare cupa in timp ce numarati. Apoi, numarati cupele de inghetata din
a doua linie. Intrebati: "Care linie are mai multe cupe? Care linie are mai putine?"
Aceasta activitate introduce conceptele de "mai mult" si "mai putin”. Repetati aceasta
activitate cu diferite numere de mai multe ori. Apoi, creati doua linii cu acelasi numar de
cupe in fiecare linie si explicati ca acestea sunt egale sau la fel.

Vanatoarea Super Cupelor de Inghetata (pentru 1 pana la 4 jucatori)

Este momentul s& ne ridicam si sa ne activam! Un adult sau un copil mai mare ascunde
10 cupe de inghetata (sau mai multe, in functie de numarul de jucatori) prin camera.
Fiecare jucator ia un cornet gol. Cu totii porniti de la acelasi punct: pe locuri, pregatiti,
start!

Jucatorii se grabesc s gdseasca cat mai multe cupe si sa le aseze pe cornete lor.
Atentie, trebuie sa fii rapid si precis, altfel risti sa-ti cada cupele si va trebui sa le asezati
din nou! Cand toate cupele sunt gasite, fiecare jucator numara cupele adunate pe
cornetul sau. Jucéatorul cu cele mai multe cupe de inghetata céastiga!



Ce lipseste?

Testati-va abilititile de memorie cu acest joc rapid si usor. In primul rand, asezi cinci
cupe de inghetata intr-o linie. Apoi, puneti copiii sa se intoarca cu spatele si trebuie sa
scoti una dintre cupe. Dupa aceea, le spui sa se intoarca si ii pui sa ghiceasca care cupa
lipseste. Poti incepe cu ceva simplu, cum ar fi patru cupe albastre si una rosie. Apoi, poti
creste dificultatea adaugand mai multe culori si mai multe cupe de inghetata pe masura
ce joci mai multe runde. Este un mod distractiv de a testa si imbunatati memoria!

Recunoastere rapida a cantitatii

Deseneazd un patrat mare, cam de 10 x 10 cm, pe o bucata de hartie. in interiorul
acestui patrat, pozitioneaza cupele de inghetata in diferite aranjamente si modele. Apoi,
solicita copiilor sa numere rapid cate cupe vad. Poti organiza cupele ca si cum ar fi
punctele de pe un zar, de exemplu, trei intr-o linie diagonala sau doua coloane de trei.
Acest exercitiu se numeste estimare si este util pentru dezvoltarea abilitatilor de
recunoastere rapida a cantitatii, care este esentiala pentru intelegerea matematicii.

Potrivirea culorilor (pentru unu sau mai multi jucatori)

Aranjeaza toate cupele de inghetata in cutia lor. Primul jucator trebuie sa invarta rotita.
Fara sa se uite, va alege o cupa din cutie. Daca culoarea aleasa se potriveste cu cea
indicata de rotita, jucatorul isi pastreaza cupa. Daca nu, trebuie sa o puna inapoi in
cutie. Acum este randul urmatorului jucator. Daca rotita arata un curcubeu, jucatorul
poate alege o cupa de orice culoare. Primul jucator care reuseste sd adune 5 cupe
castiga!

Ghid de activitati

Aici ai o lista detaliata a materialelor si activitatilor pentru jocul de invatare cu inghetata,
ideal pentru dezvoltarea abilitatilor matematice timpurii si pentru ore intregi de joaca
creativa.

Include:

e 4 boluri colorate
e 4 cornete



20 cupe de inghetata (5 de fiecare culoare)
23 carti cu doua fete:
e 10 carti cu numere de la 1 la 5 pe fata si numere de la 6 la 10 sau cuvinte
pentru numere pe verso;
e 6 carti cu modele de inghetata pe ambele fete;
4 carti care ilustreaza cupe de inghetata colorate pe ambele fete si cuvinte
pentru culori pe verso;
e 3carti cu semnele +, -, = pe fata si >, <, = pe verso
Lingurita pentru inghetata pentru motricitate fina
Rotita cu sageata
Recipient cu capac

Descrierea jocului:

Recompenseaza dezvoltarea dulce a abilitatilor matematice timpurii cu desertul
preferat al tuturor: inghetata! Instrumentele de dimensiuni copilaresti invita la ore intregi
de joc de rol si incurajeazd sortarea, numaratoarea, identificarea culorilor, abilitatile
motorii fine si multe altele! Pune intrebari pe parcursul jocului si in timp ce faci
activitatile de mai jos pentru a dezvolta gandirea la nivel inalt si a stimula dezvoltarea
verbala: "Cum stii? Ce te-a facut sa crezi asta? Cum ai ghicit?" Pregateste-ti pofta de
dulce, pentru ca aceasta petrecere a invatarii abia incepe!

Activitati:

1.

Sortare dupa culoare: Folosind bolurile, ajuta copilul sa ridice cupele din recipient
si sa le puna in bolurile potrivite dupa culoare. Pune copilul sa numeasca culorile
si sa plaseze cartea care contine cuvantul corespunzator in fata fiecarui bol.
Pentru a face identificarea culorilor sa fie aleatorie, lasa copilul sa roteasca rotita,
sa numeasca culoarea indicata de sageata si sa ridice cupele de inghetata
respective din recipient si sa le puna in bolul corespunzator dupa culoare.
Modele de culori: Asaza cartile cu modele de culori pe masa. Alege una si spune
cu voce tare modelul de culori in timp ce iei fiecare cupa din recipient ("galben,
verde, galben, verde..."). Cere copilului sa copieze modelul, asezand cupele de
inghetata pe un cornet in ordinea corecta. Apoi, intreaba: "Ce culoare urmeaza in
acest model?" Cere copilului s& aseze cupele de inghetatd care urmeaza.
Continua cu alte carti de modele.

Comenzi: Lasa copilul sa se prefaca ca este un vanzator de inghetata, dandu-i
comenzi simple de numarare: "Pot sa primesc o inghetata cu 3 cupe?" Sau



testeaza memoria de lucru a copilului plasdnd o comanda pe baza unei secvente
de culori: "Astazi as dori un bol cu o cupa de culoare rosie, unul albastru si unul
verde." Poate copilul s&-si aminteasca si sa reproduca exact comanda ta?
Foloseste cartile de modele pentru inspiratie!

Numarare pe cornete: Asaza cele patru cornete de inghetata pe o suprafata
plana. Trage una dintre cartile cu numere, de la 1 la 5, si ajuta copilul sa aseze
acea cantitate de cupe pe primul cornet. Fa acelasi lucru pentru celelalte trei
cornete, tragand un numar diferit pentru fiecare. Apoi, cere copilului sa ordoneze
cornetele in functie de marime, de la cel mai mic la cel mai mare. Alterneaza
trdgand o carte, rostogolind rotita si asezand acea cantitate de cupe de inghetata
colorate intr-un bol corespunzator dupa culoare.

Potrivirea numerelor: imprastie cele doud seturi de carti, numere dela 1 la 5 si
cuvinte pentru numere (unul, doi...), astfel incat toate cartile sa fie vizibile.
Potriveste doua carti complementare (3, trei) si adu-le in fata. Explica ca numarul
3 si cuvantul "trei" se refera la aceeasi cantitate. Cere copilului sa aseze acea
cantitate de cupe pe un cornet. Apoi, aliniaza cele doua carti si cornetul alaturi
pentru a demonstra grafic corespondenta unu-la-unu intre obiecte si cantitati
scrise. Continua cu alte numere si cantitati de cupe.

Operatiuni cu inghetata: Formati o propozitie numerica folosind carti cu numere
si operatii; de exemplu, asezati cartile una langa alta pentrua arata 3 + 2 =
(omiteti suma pentru moment). Apoi, interpretati o problema in cuvinte in timp ce
asezati cupele de inghetata pe cornete: "Vanzatorul de inghetata a asezat 3 cupe
pe un cornet si 2 cupe pe un al doilea cornet. Cate cupe a asezat in total?"
Numadrati numarul total de cupe (5) si asezati-le pe un al treilea cornet pentru a
rezolva problema, si plasati cartea cu cifra 5 dupa semnul egal din propozitia
numerica. Puteti muta cartile in fata cornetelor pentru a intari vizual propozitia
numerica.Pentru a demonstra scaderea, incepeti cu aceleasi cinci cupe pe coret,
si apoi spuneti: "Oh, nu! Ai lasat sa cada 3 cuburi. Cate cupe au mai ramas?"
Scoateti trei cupe, numarati restul (2), si creati noua propozitie numerica folosind
cartile aplicabile: 5 - 3 = Goneste cupele! (Pentru 2 jucatori)

Umpleti recipientul cu toate cele 20 de cupe. Amestecati cartile cu numere de la
1 la 5 si plasati-le in centru. Dati fiecarui jucator doua boluri. Jucatorii iau pe rand
cate o carte cu numar, indepartand numarul respectiv de cupe din recipient si
plasandu-le in bolurile lor (folositi al doilea bol in caz de supraincarcare cu
inghetata!). Cand recipientul este gol, jucatorul care are cele mai multe cupe
castiga! Pentru un joc mai rapid, folositi carti cu numere de la 6 la 10.

Nota: Daca trageti o carte cu un numar mai mare decéat continutul recipientului
(de exemplu, 4, cand recipientul are doar 3 cupe), luati numarul ramas de cupe si
adaugati-le la totalul dumneavoastra.



7. Construiti in Inaltime: Numere pana la 10
Ajutati copilul s& aranjeze toate cartile cu numere de la 1 la 10 in ordine

secventiala intr-o singura linie. Atingeti orice numar si cereti copilului sa aseze
atatea cupe pe un cornet. Continuati sa asezati numere noi aleatorii pentru a
testa recunoasterea numerelor si controlul motor fin al copilului.

Apoi, aratati catre un numar din rand intre 6 si 10 (de exemplu, 7). Cereti copilului
sa selecteze doua sau mai multe numere mai mici, de la 1 la 5, care sa adune la
numarul mai mare (de exemplu, 5 si 2, sau 4, 2 si 1). Acum, folosind culori diferite
pentru a reprezenta suma, asezati cupele pe un cornet: 5 cupe albastre plus 2
cupe rosii este egal cu 7 cupe. Construirea numerelor cu culori diferite este o
modalitate excelenta de a arata copiilor relatiile parte-parte intreg.



