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Pe malwn]l vunuvi raw

Raurile curg de 1a munte spre mare Daca-ti petreci timpul pe malul unui rau. poti cerceta apa i numeroasele
plante i de animale care traiesc acolo

Cum este raul: drept si cu albie sténceass,
cu apd care curge repede, sau serpuitor,
fncet si adanc? Cu céb un réu curge mai

frceb si este mai serpuitor, cu atab se il

‘. Raurile pet fi periculoase.
Trebuie s& fii fntotdeauna fn-
sobit de un adult. De ase-
menea, nu ihcerca s8 traver—
sezi un réu. Stai departe de
malurile obrupte (cibeste in-
formatile despre siguranta ta
de la pogina ).

-

‘1;:‘ : Incearca s& lecalizezi

pasarile acvatice si
_cviburile lor.

Construieste o
miniplutd (vezi cum se
face qs’m. pe pagina

f aiﬁbumta)

lesteri o unealtd pan‘bru a masura
L. qum:imeq apel unui rau. fncearca lucrul
Cauta plante si animale 1 . ; A acesta fn locuri diferite de-a lungul ‘ ‘
: ; réului, urménd pasii de mai JT l :
Ll

r \ i
Cét de 1 ' ______ *
aciﬁn'10? : ! : :/
Vel avea nevoie det . : E 'r — 1 ' K UdES.
* un bﬁp 4 ﬂllo .'%ricl : Pahé " A ! R
* o bucatd de sfeard ' in r8u pénd YRGS la 3 mT-...-.-";’i‘:..'*-f g (1
! - Lmsﬁ sfoara de fund. Ridic=o. Daca nv |-
de '.Unatmea ) . .
R bab. Apoi, laaga atinge fundul, atunci 3. Partea vda :
P | pietricica de cap&tul inseamnd cd réul esbe | | a sforii ne indica 5
l * o platra micd ). celdlalt al sforii. foarte adanc. adéncimea raului.




Pluta din rarmmurele 7
Confectioneaza o miniplutd din ramurele si din sfoard. apoi lanseaz-o [a apa. v
li poti adiuga o platforma si panza pentru a o transforma intr-o barcuta 4

—
f Vei avea nevoie des ]'

® patry rdmurele
K patry bucati de
sfoara
w
foarfece 2. Lang?i prima bucatbd de
* Wqﬁ.d? copac, |. Asaza cele pabru sfoard fn jurul unei rémurele,
fics muschi §i frunze || rdmurele fnbr=un patrat. léng& unul dintre colburi.

AN

S. Procedeazs i"h. aéaiq?i'?a\

Y. [nfasoars sfeara de dous ori
si ih sens invers. P'\poi. leagd cele

ok inp ascard sfeara n doud capate, ca s& le asiguri. cu flecare col‘-;-_: P.pbl, Puna -
Jurul celer dovs ramurele | | Toia orice capst de sfoard i pluba pe apa. In ce parte
de doud ori, ca aici. plus. | | ourge réul? 3
AT L
lata cateva idei pentru a transforma pluta intr-o barcutd: Unele frunze sunt mai bune

drept panze decdt altele.

Confactioneaza : :
o> panzé din Lmaﬁ S Equnmcn’wazﬁ e frunze mari
b : vreascuri ca s& umpl 30'-0'. si tari sau cu mai mulbe mici.

: B Care dintre ele face barcuta
s sy ; s& navigheze mai ivte?
i .

e

4...'

4 Gaseste o bucata
- de scoarfd de copac
pentru o platforma.

1
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Cufundari st indiguiri

Dacd esti [ang4 un 14u sau 14ng o baltd. ai putea incerca s afli ce creaturi trdiesc sub apd.
Vezi ce se intampla si cand construiesti un dig.

ay Cufundarea in apéa Vei avea nevoie de:

. Cufundd o plasa in apa §i misc-o in cercuri mici. Ridica plasa si varsa * o plosa

intr-un recipient tot ce ai prins. ca s privesti mai de aproape. W un recipient, cum ar fi
o casaercld vache de
inghebata umpluta cv
apé din balta

O mutbime de plante
av réddcinile in apa.

k.

Cele mai multe
creaburi 151 au o
addpestul pe s

malurile unei balbi

o a notite despre
7 creaturile pe care le
prinzi, ca mai tarziv sa

@ Cadai terminat,
et pune totul la loc in apd,
Pl ; : <u grijg, frtbr-un loc

Pf‘otant-.



