FAMILIARIZEAZA-TE CU PIE-
SELE DE JOC

Carduri cu emotii
te 8 carduri cu

Esarfe colorate

Carduri de referinta g
; 4 carduri d

cul tine 4

JOCUL t:

Pregatirea pentru joc

Tine la indemana zarul, oglinda, carnetelul si
onul.
ucator isi alege o esarfa colorata si
t

«Imparte cate un card de referinta fiecarui
jucator.

« Amestece e cardurile cu emotii si tine-le
la inde

Scopul jocului

Cauta 4 carduri cu emotii in
porti.

Regulile jocului

ui jucator. Restul cardurilor
mijlocul mesei.
re le au in mana.

Jucatorul care fa mai amuzanta fata incepe jocul.
Obiectivul jocului este sa strangi 4 carduri cu emotii diferite in
aceeasi culoare cu esarfa ta.
Jucatorul al carui rand este
a) De ard vrea de la ceilalti ju ri. Poti folosi cardul de

7
ilalti jucatori ve | Cardul
trebuie sa fie in aceeasi culoare cu esarfa celui care intreaba.
Daca jucatorul are cardul cu emotia cautata
il da juca
este randul celui care a oferit cardul.
Jucatorul care a primit cardul renunta la un card pe care-l are
na. El pune acest card la fundul teancului din centrul
el.
) Daca niciunul dintre jucatori nu are cardul cautat
Atunci j torul care cauta cardul renunta la un card pe care il
inn b u u tr alt

turi de carduri in a
pot juca cu mai putine carduri cu
emotii, spre exemplu 4.




JOCUL 2: (PENTRU 2-5 JUCATORD

Pregatirea pentru joc

Fiecare ju
cu fata in

Amesteca Ct

a) pentru un jc K iz 8 carduri pentru fiecare;
b) pentru un joc j cate 6 ce tru fie

¢) pentru un joc cu 5 jucatori: cate 5 carduri pentru fiecare.
Restul arduri sunt asezate cu fata in jos in

centru si reprezinta teancul din

Scopul jocului

uri din
,Rusine” in culorile
en

unul dintre ca
jucatorului de la stanga

Se poate intampla ca imediat dupa impartirea cardurilor mai multi
Jjucatori sa aiba un set complet. Daca se intampla acest lucru,
Jjucatorii striga "STOP" si jocul se reface.

“stop am un set”
D

uri cu
auza. Dupa
unt permi:
sau expresii faciale. In timp ce mimeaza jucatorul poate
glinda pentru d: i it
a. Rand pe rand, ceilalti jucatori incearca sa ghiceasca ce
a mimat.
Daca nimeni nu reuseste
descrier e mai

1 set jocul continua ca in

Ghiceste emotia: uita-te cu atentie si fi rapid
E orimul jucator care ghi num I
ste unul dintre carduri si il pune in teancul sau cu

ri, le pun trage un
Daca jucatorul nu reuseste sa ghiceasca emotia
inapoi in cutie unul dintre cardurile ca
ori au acum ocazia sa ghic

atorul care a
are il pune in
ate din jo

Daca niciunul
avut setul poate

rd din teanc

tin de 4 carduri in mana trebuie s
traga num r pentru a ajunge din nou la 4
cardur
Jocul continua astfel si jucatorii pun ce un card in fata
jucatorului din nga.
Se poate intampla ca unul sau mai multi jucatori sa strige STOP
in acelasi timp. In acest caz seturile vor fi jucate unul dupa altul in
sensul acelor de ceasornic.

Sfarsitul jocului

cul nina

STOP.

Cardurile din mana nu reprezinta puncte ci doar cardurile din
teancul cu puncte. Fiecare card valore atf

jucatorul cu cele mai multe puncte castiga.

JOCUL 2 - IMI AMINTESC:

(PANA LA 2 JUCATORID)

Pregatirea pentru joc

Amestec cu emotii si imparte carduri jucatorilor
a) Pentru C mpart te dul 5
b) Pentru 3 te 3 carduri fiecaruia;
c) Pentru 5
Pentru 7-8 jucatori: imparte cate 1 card fiecaruia.

Regulile jocului
Jucatorii
Jucatorul
intorcand o carte dir
umeste emotia
reala sau imag

ard.
ontinuati p:

bine pot pastra cardul.
Daca nu reu

Cum sa castigi jocul

Jucatorul cu cele mai multe carduri ca
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ile au fost intoarse cu fata in

fata in jos fara

inceput jocul
cardurile

ntul pierd un




