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Covorasul timpului
Jocul pe podea care ma invata!

Ridicati-va si miscati-va pentru a invata despre timp! Elevii pot exersa citirea orei, afisarea
timpului si calcularea timpului scurs. Dati cu zarul si puneti elevii sd arate ora. Ora poate fi
aratata prin utilizarea unor ace de plastic largi care sunt incluse 1n joc sau de catre elevii care stau
intingi pe covoras, utilizdnd bratele lor pentru a ardta ora. Acest set pentru activitate va stimula
interesul elevilor pentru a invata despre ora.

Setul contine un covoras mare de vinilin cu dimensiuni de 1,37 m x 1,37 m (4,5’ x 4,5”), doua
zaruri gonflabile care indica ora, doua zaruri gonflabile care indicd minutele, doua carduri care
indica timpul de start, doud carduri care indica timpul de finalizare si 16 carduri cu activitati
despre ora. Covorasul poate fi folosit pe podea sau atarnat pe un perete sau pe avizier. Aveti grija
cand umflati zarurile gonflabile sd nu fie gaurite sau umflate prea tare. Vi rugam sa cititi
instructiunile de mai jos privind umflarea zarurilor.

Citirea orei

Utilizand acele ceasului, discutati despre diferenta dintre acul orelor si cel al minutelor. Exista un
ac de ceas rosu pentru acul orelor si un ac de ceas albastru pentru acul minutelor.

Pentru a exersa cititul orei, aratati pe covoras o ora folosind acul pentru ore. Invitati elevii cum
sa citeasca orele explicandu-le diferentele dintre acul orelor si cel al minutelor. Incepeti prin a-i
invata cum sa citeasca orele si apoi treceti la minute. Este cel mai bine sa incepeti sa citifi orele
pentru fiecare ora si jumadtate de ora, apoi, treceti la sferturi de ora, apoi la 5 minute si in cele din
urma la cresterea minutelor.

Permiteti elevilor sa arate o ord pe ceas si provocati colegii acestora sd spuna ora corectd. Puneti
pe rand toti elevii sa arate cate o ora pe ceas.

Zarul care indica ora

Aruncati doua dintre zarurile pentru ord, unul pentru minute si altul pentru ora. Puneti elevii sa
citeascda ora pe zar §i apoi sa arate ora pe covoras fie asezandu-se pe covoras si utilizdndu-si
bratele fie utilizand acele care sunt incluse. Un elev sau o echipd poate arunca zarul si un elev
sau o echipa poate arata ora. Daca ora este ardtata corect, elevul sau echipa poate sa mai arunce
zarurile Tncd o data.

Timpul scurs

Aruncati doud dintre zarurile pentru ord, unul pentru minut si unul pentru ora. Aceasta este ora
de start. Utilizati acele ceasului pentru a arata ora de start. Aceste ace ale ceasului nu se vor
migca pentru aceastd activitate. Aruncati celelalte doua zaruri pentru timp, unul pentru minute
altul pentru ord. Aceasta este ora de finalizare. Plasati cardurile cu ora de finalizare pe covoras
pentru a marca ora de finalizarea.

Rugati doi elevi sa stea la ora de start. Un elev va fi acul minutelor iar celalalt va fi acul orelor.
Puneti elevul pentru acul minutelor sd se miste in jurul ceasului ca si cum ar fi un adevarat
minutar pe un ceas. De fiecare datd cand elevul minutar trece de elevul acul pentru ora, elevul
care indica ora se va muta in fata cu o ora.



Aceastd activitate continud pana cand elevul a ajuns la locatia orei care a fost marcata de catre
cardurile pentru ora de finalizare.

Numarati de cate ori s-a mutat elevul care indica numarul orelor. Rezultatul reprezintd numarul
de ore care a trecut. Numarati timpul dintre locatia de start a minutarului si locatia finala a
minutarului. Rezultatul reprezintd numarul de minute care au trecut.

De asemenea, puteti sa utilizati linia timpului scurs la baza covorasului pentru a ajuta la
calcularea orelor scurse.

Carduri cu intrebari

Utilizati setul de carduri cu intrebari pentru a exersa mai multe probleme cu orele. Setul de
carduri variaza in functie de Indemanare si capacitate. Revedeti cardurile nainte de a le folosi cu
elevii pentru a evalua daca acestea sunt corespunzatoare pentru nivelul de indeméanare al elevilor
care le folosesc.

Instructiuni privind umflarea zarurilor

1. Piesele gonflabile trebuie mai intai sa ajungd la temperatura camerei inainte de a fi umflate
pentru a reduce temperatura de soc, care ar putea provoca defecte.

2. Pentru a obtine cele mai bune rezultate, umflati piesele sufland in valva prevazuta.

3. Nu umflati prea tare. Nu Incercati sa Indepartati orice incretitura de pe piese.

4. Acolo unde sunt mai multe sectiuni, umflati usor, permitand astfel aerului sa intre in cele mai
mici sectiuni.

5. Dupa umflare, acoperiti valva cu degetul. Strangeti valva la baza cu degetele si introduceti
dopul in deschizatura valvei. Introduceti repede dopul in valva pana cand varful dopului atinge
deschizdtura. Apasati valva in piesa pana cand valva este platd cu suprafata obiectului.

AVERTISMENT: Nu umflati piesele cu un compresor de aer sau cu un alt furtun de mare
presiune. Nu trageti de valva. ACESTA NU ESTE UN DISPOZITIV DE SALVARE A VIETIL

intretinere si dezumflare

1. Nu trageti piesele peste obiecte sau suprafete ascutite.
2. Evitati contactul cu obiecte fierbinti sau ascutite.

3. Pentru a curata, clatiti cu apa calduta si lasati sa se usuce la aer.
Pentru un distribuitor in apropierea dumneavoastra, sunati la:
+40 (21) 345.45.40 ( Romania) (847) 573-8400 (U.S. & Int’1)
+44 (0)1553 762276 (U.K. & Europe)
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